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TERMINOS DE USO

iHola Profe! Este dossier recoge el esfuerzo, dedicacidn, creatividad, paciencia, amor y
)

0 muchas cosas mas de todas las cuentas que participan eun él. I

Para elaborar los materiales que coutiene hemos utilizado Canva, Freepik, Flaticon,

[ Google slides, imageunes de Google de libre uso, y Gewially. [
I Recuerda que este contenido es personal por lo que no puede ser vendido, redistribuido '
I [
[

o

o publicado sin el perwmiso de la cuenta que haya creado cada material.
Esperamos que te resulte muy dtil y que las actividades les gusten a tus alumu@s
tanto como a nosotr@s.

iQUE PASTIS UN ESCALOFRIANTE Y DIVERTIDO
HALLOWEEN!
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DECORAMOS HOJAS DE HALLOWEEN

Materiales:
- Pintura blauca y narawnja o rotuladores multisuperficie.
Pincel, brocha o esponja para piutar.
Rotulador permaneute negro.
Hojas caidas de los drboles.
Gowmets negros.

Instrucciones:
Ofrecemos al alumuado los materiales, las piuturas, pinceles, ete. y les explicamos que
las debemos pintar blancas o naraujas, a su eleccion y las dejamos secar.

Dependiendo de la edad pueden decorar cou el rotulador negro las hojas pintadas

o con gomets, sino, de esta segunda parte se encarga el profesorado.
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LA MOMIA

Materiales:

- Cartulina negra
- Esparadrapo
- Qjitos

Recortamos [a cartulina ew forma de cuerpo humano. L@s alumn@s tendran que cortar y
pegar el esparadrapo a modo de las vendas de (a momia. De esta forma trabajaremos

la motricidad fina. Cuando tengamos varias vendas puestas, pegaremos los ojitos

con pegamento de barra.

I
]
' Instvucciones:
l
[
o

/
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TELARANA MAGICA

Mateviales:
- Cartulina
- Cera blanca
- Acuarelas
- Sal

Instrucciones:

Primero dibujamos uuna telarana en la cartulina coun la cera blauca y pintamos con acuarela
sobre ella. Después echamos sal por encima mieutras adn esta himeda. Por dltimo,
cuando esté seca, retiramos [a sal.

/
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| BAT FLYERS TEMPLATES

Materiales:

| - Pinturas I

- Tijeras

| - lan, hilo frausparente o cunlquier otro material para colgar. ]

l I
[

- Material descargable

Instrucciones:

Una forma divertida de celebrar Halloween es mediante una competicion de murciélagos
0 voladores. Tras haber jugado y experimentado con ellos podéis colgarlos en el techo del aula.
®e
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https://drive.google.com/file/d/1RrhvnStnfiD-uIiTajICKpTObGl02kha/view

= Plantilla Imprimible.
- Pintura de colores

- Depresores
- Celo

Instrucciones:

Después de coutar el cuento “jFuera de aqui, horrible Moustruo Verde!”, les dejawmos a los
peques que coloreen libremente a este personaje tawn terrorifico, gracias al cual

pueden apreunder (as partes de la cara y los colores.

" Link de descarga: Click aqui

J (4 @losmundosdesonia_ed.infantil

N/


https://www.pinterest.es/pin/843721311428432810/feedback/?invite_code=9e8217c2359e4bfcb8ec1d3aee0df7cc&sender_id=843721448848837737
https://www.instagram.com/losmundosdesonia_ed.infantil/?hl=es

ARANA PATAS LARGAS

Materiales:

- Cartulina negra

- Cartulina de colores
- Tijeras

- Pegamento

Instrucciones:

Dividimos la cartulina negra en 8 partes (patas) y se recortan, después hacemos una
divisién wmds graude y se pega haciendo un circulo (cabeza) Cou la cartulina de colores
se hacen los ojos y se pegan al circulo, por dltimo, se van pegando [as 8 patas.

/
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FANTASMAS

Materiales:

~Cartulina negra y blanca
-Algoddn

-Pegamento

-Hilo blanco

Instrucciones:
Cogemos la cartulina blauca y dibujamos a wuestro fantasma, recortamos y pegamos trocito
de algodow eu el cuerpo hasta que se quede molludito. Con [a cartulina negra realizamos los
0j0s y la boca se lo pegamos. Por dltimo colocamos el hilo por detrds de él para asi
poder colgar wuestros fantasmitos.

/
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BRUJITAS

Materiales:
| - Plantilla de bruja (la podéis encontrar en interuet)
- Pinturas de colores
| -Tijeras

- Pegamento
| —un depresor
I
[
0

Instrucciones:
Se imprime la plantilla que podéis encontrar en internet o aqui. Después se pinta de
los colores que a cada nino/a e guste, se recorta, se pega por (a pestana que

indica la plantilla y se coloca un depresor que simulara el palo de la escoba de (a bruja.

/
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https://laclasedelaprofepatty.blogspot.com/2018/10/bujitas.html

FANTASMA-PIE Trick o Tredk
Smell oy Feek!

Materiales: =

- Cartulina waranja 0 negra <

- Pintura blaunca %

- Pinceles

Instrucciones:
Pintamos el pie del nino/a de color blanco y lo estampamos (hacia abajo) sobre una cartulina
narauja o negra. jlistos para asustar!

/
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CREAMOS ESQUELETOS

Materiales:

-Pajitas/ bastoncillos de oido
- Tijeras, cola blanca

- Esqueleto a imprimir

Instvucciones:

Cortar las pajitas o bastoncillos del oido en pequenos trozos, como si fueran huesos de
distintos tamanos. Se reparte la plantilla del esqueleto y a decorar segiin las indicaciones
que indica el modelo.

/
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https://drive.google.com/file/d/1m_RtA3qjuZxXu6ZcDDYkJUhHRwYSdi6I/view?usp=sharing

MARTONETAS TERRORIFICAS
Materiales:

- Cartulina blanca para imprimir el recurso

- Rotulador, cera, témpera... cualquier material para escribir
en color blanco

- Tijeras, punzon, pegamento

Instrucciones:

Doblar por las lineas indicadas para hacer l(as particiones de la marioneta. Una vez
marcadas recortar cou tijeras o picar con punzon la marioneta. Escribivr HAPPY

HALLOWEEN en la zona interior de a boca que queda entre las dos lineas de doblado.

Doblar para montar la parte de arriba con la de abajo y escouder (a boca.

6 A continuaciéu pegar [as tiras por la solapa para poder coger la marioneta y jLISTO!

J‘ @flipa.pipas2 /


https://drive.google.com/drive/folders/1QIs7cKrZwfCC4kcrVDmhcWx2KUHl3gfF?usp=sharing

| 800 QUIERE VOLAR !

Materiales:
- Botella de agua - Tijeras
- Anilla - Rotuladores
- Quante latex

Este fantasma wecesita aprender a volar por lo que cortaremos uu dedo si es posible el indice
del guante, cada wiio y nina le decoraran como quierau. Después le anadimos la auilla y

lo introducimos a [a botella que también podemos decorar. Al cerrarla vemos como

el fautasma flota por eucima, pero si apretamos la botella se hundira al

foudo por lo que vemos que por la presién el fautasma vuela por toda [a botella.
‘ j ES ABSOLUTAMENTE ESCALOFRIANTE !

J (4 @dosprofescroquetas /

I
]
' Instrucciones:
l
[
o



ESTAMPAMOS CALABAZAS

~O Y oo
Materiales:
- Manzanas |
- Pintura narauja 7
- Papel Din-A 4 blauco ¥ “; :

- Googly eyes (ojos saltownes)

Instvucciones:
Pintamos la mitad de una maunzana de color narauja. Estampamos la manzauna en un
papel. Le anadimos unos ojos saltones jya teuemos uuestra calabaza!

/
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| DECORACION DE GALLETAS

Materiales:
- Qalletas
- Chocolate blanco
- Pepitas de chocolate negro

Cogemos la galleta y (a untamos con el chocolate blanco como si fuera la sabana del
fantaswa y después cou las pepitas le ponemos los ojos.

I
]
' Instvucciones:
l
[
o

/
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IPINTAMOS CON GRANADAS!

Materiales:

| Granadas - Rotuladores ' [

- Papel o carton - Cuchara pequena

] : [
Instrucciones:

' En un papel escribimos (o que queremos saber sobre (a granada. [

I Apuwntamos qué color va a salir de pintar con [a granada. I
Y probamos a pintar. Cortamos la granada por la mitad, la vamos desgranando y pintando

0 cown sus granitos rosaceos. Pueden experimentar el tacto de la granada, como sou

® ¢ sus grawnitos, explotarlos, pintar...

jles encantard a los peques!

/
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LINCE DE HALLOWEEN

Objetivo: Trabajar la atenciéu, [a agudeza visual y
los ndmeros, asi como vocabulario tipico de Halloween.

N2 jugadores: Tantos como se desee.

Materiales: Tablero y cartas (incluidos ew el archivo).

Instrucciones: Colocar el mazo de cartas hacia abajo, por turnos, cada ninx levantard una
carta y buscard eu el tablero el nimero de dibujos que aparezca en [a tarjeta.

J 4 @laclasedekitty /


https://drive.google.com/file/d/1thjCPXuL9Y7IBisOPQgqAho0byLytiGN/view?usp=sharing

DOBBLE DE HALLOWEEN

Objetivo: Trabajar la atenciéu y velocidad de procesamiento.
N2 jugadores: Tantos como se desee.

Materiales: Tarjetas de dobble.

cartas. En el centro debe haber una carta boca arviba. Solo hay un simbolo idéntico en comiin
entre cada tarjeta, depende de ti averiguar cudl es.

El objetivo es ser el mas rapido en encoutrar la coincidencia entre tu carta y la del

montaon central.

Link de desearga: Dobble para descargar

] ustrucciones: Cada jugador debe teuer el mismo nidmero de .
[
o

/
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https://drive.google.com/file/d/1Zw712PpAeF55kaGQx9EYN6Q7_HG8m2wo/view?usp=sharing

ROMPECABEZAS TENEBROSO

Objetivo: Reforzar cantidad y wiwero del 1 al 10, atencidn,
recouocimiento y conteo de numeros, conteo de elementos.

N2 jugadores: Recomendable de 1 a 3 como maxiwo. @

@)
ROMPECABEZAS

I [
| |
! Materiales: Piczas de rompecabezas ya recortadas. fﬁ{:ﬂ:m?& [
I [
[
[

Instrucciones: Se le presentardn las piezas desordenadas y el wino deberd empezar a asociar
el wimero con [a cantidad de elementos correspoudientes.

Lin caraq:
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https://drive.google.com/file/d/1J6rFE88YFSSmwfpjULAEPZSR8Elv-DNs/view?usp=sharing

BINGO TERRORIFICO

Objetivo: Desarrollar [a atencién. Reconocer los elementos tipicos
relacionados con Halloween y aumeuntar el vocabulario.

N2 jugadores: Todos los que queramos. =
Materiales: Cartoues imprimibles y tarjetas imprimibles.

BINGO

BINGO

Instrucciones: Se reparte un cartéun a cada uno de los jugadores. El/La maestr@ ird sacando
una a una cada tarjeta, verbalizando el wombre y color de los elewmentos. Los jugadores, con |
un trozo de plastilina, garbauzos, o ficha ird poniendo encima del elemento si lo tiene en

su carton. Gaua el jugador/a que complete su carton al completo.

Link d carga:
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https://drive.google.com/file/d/1KyMpaBuCzSeZM3rA-N2mli55XEUgqpg7/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1KQIHNlKyEYi16KZfRdGh1FCVqKjNzfiY/view?usp=sharing

SUDOKUS MONSTRUOSOS (VERSION IMPRIMIBLE)
Objetivo: Aumentar la concentracion y observacion.

N2 jugadores: Individual, pero podrin ser también por parejas o por
equipos.

Instrucciones: €l wino debe colocar los elementos que faltan siguiendo
un patron: uo se pueden repetir el wmismo elemento wi en [inea
horizontal, linea vertical wi dentro del recuadro.

Eink de desearaa: Pincha aqui

/
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https://drive.google.com/file/d/1VbldzaLl0JE5bd1t2pZcDgQN-jnAtEmO/view?usp=sharing




SUDOKUS MONSTRU0SOS (VERSION ONLINE)
Objetivo: Aumentar la concentracion y observacion.

N2 jugadores: Individual, pero podrin ser también por parejas o por
equipos.

Instrucciones: €l wino debe colocar los elementos que faltan siguiendo
un patron: uo se pueden repetir el wmismo elemento wi en [inea
horizontal, linea vertical wi dentro del recuadro.

i
®° Eulace: Juego online. Pincha aqui,

/
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https://view.genial.ly/5f64c39a79626a0d7128c08c

AHORCADO TERRORIFICO
Objetivo: Aproximarse al lenguaje escrito.

N2 jugadores: Individual, pero podrin ser también por parejas o
por equipos.

Instrucciones: El nino debe completar las letras que forman la
palabra que representa [a imagen, pero por cada equivocacion se
va peualizando.

i
® e Enlace: Juego online. Pincha aqui.

/
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https://wordwall.net/es/resource/4615384
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LA CAJA DE LOS MIEDOS

Objetivo: Emocioues, ideutificar y superar miedos.

Materiales: Caja de cartin (zapatos), accesorios de temdtica Halloween y chocolatinas o

[
dulees. [
[
I

Verbalizaremos wuestros miedos, haremos un dibujo y escribiremos lo que nos da wiedo.
Introduciremos lo que wos da miedo dentro de [a caja de [os miedos. Dentro de la caja

habrd un doble foudo en el que guardaremos las chocolatinas o dulces que queramos usar.

A través de una historia y un conjuro convertiremos nuestras peores pesadillas en

autéunticos dulces. (La caja estard decorada de forma teuebrosa).

[
[
' Instrucciones:
[
|
[ )
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ta tu

icnsa Tu c“lAEAZA! lmprir:\ae‘aik::::!r

Objetivo: Identificar el esquema facial.

Materiales: Se necesitard el material del pdf para poder imprimir,

recortar y plastificar. Tambiéu se recomienda el uso de velero. -
LLOWEEN

Instrucciones: Una vez recortado y preparado el material, los ninos/as teudran que crear su
calabaza de Halloween con [os complementos adjuntos (ojos, nariz, boca y complementos).

Link de descarga:
®
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https://drive.google.com/file/d/1E_oSpIzF7MadmmcENYV28gKlvkRm9M00/view?usp=sharing

ESPAGUETIS TERRORIFICOS

SISl Wespecial

i HANGE O WIS N
Objetivo: Explorar los diversos elementos a través de los sewtidos. 'S5

I
Materiales:
| - Espaguetis coloreados
- Popurri de objetos tipicos de Halloween
' - Una bandeja o recipiente
v Coloraunte alimenticio
[
o

Instrucciones: Previamente coloreamos los espaguetis con el colorante alimenticio y
los dejamos secaundose [a noche anterior. Después, vertemos los espaguitis ya tenidos
en el recipiente que vayamos a usar y ponemos encima los objetos escogidos.

» = = [e=—/ (] L] ] = 1 =3 = =] L] L} =
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https://www.instagram.com/losmundosdesonia_ed.infantil/?hl=es

MATEMATICAS TERRORIFICAS -

HALLOWE

Objetivo: Practicar el conteo con elementos caracteristicos
de Halloween.

I

| Materiales;

| Alubias negras
- Bandeja o recipiente

| - Popurri de elementos tipicos de Halloween.

[

o

Instruceiones: Con esta actividad, los mds peques podran practicar el conteo de
mawnera horripilaute. Podéis adaptar la actividad segin la edad del nin@.
g Tambiéu se puede jugar a buscar y experimentar libremente.
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https://www.instagram.com/losmundosdesonia_ed.infantil/?hl=es

SESION DE CINE DE TERROR

jetivo:

[ Disfrutar viendo a (0s personajes tipicos de Halloween

- Estimular la vista con los video de “Babysensory”
| Materiales:

- TV con conexion a internet o puerto ush.
' - Palowmitas, gusanitos,...
gl Entradas para la sesion de cine (Opcional)

- Proyector (Opcional)
L Instvuceciones: Esta actividad les encauta a los mas peques, ya que el simple hecho de

® ¢ ‘iralcine” les causa mucha emocion.

Link video; https://youtu.be/pgMoqPCOXw
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https://youtu.be/pqMoqPCQtXw
https://www.instagram.com/losmundosdesonia_ed.infantil/?hl=es

FORMAS CEOMETRICAS TERRORIFICAS
Objetivo: Idewtificar y clasificar [as formas geométricas basicas.

Materiales:
- Gomaeva - Hojas blancas
- Rotulador permanente y tijeras - Tijeras

Instrucciones:
Se dibujan las calabazas, brujas, Frankenstein en diferentes formas geométricas.
Por otro [ado, se dibuja y corta en folios blancos un cuadrado, civeulo y triangulo.
® e Y poriltimo el nino/a clasificard y nombrara las formas.

‘b = = [e=—/ (] L] ] = 1 =3 = [——1} L] L} =
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PUZZLES DE HALLOWEEN CON LUZ NEGRA

Objetivo: Realizar puzzles de dos piezas.

I Estimular el razonamiento [ogico. =
Tener una vivencia seusorial con (uz negra.
Materiales:
| - Rotuladores flior - Hojas
I - Tijeras - Rotulador permanente
i Imstrucciones:
0 ¢ Serealizan imdgenes sobre Halloween en folios o cartulinas

blaucas. Se pintaun cown rotuladores flior y se realiza la

' actividad con la (interna de (uz negro.

J‘ @ostadarra2020




BANDEJA SENSORIAL HALLOWEEN

jetivo:
~Manipular objetos propios de Halloween.
-Inveutar/crear actividades con piezas sueltas.
-Vivewnciar historias tenebrosas sobre mesa de [uz.

- Mesa de luz - Bandejas transldcidas
- Objetos tipicos de Halloween (tela de arana,
pegatinas de bichos, aranas de plastico, habichuelas negras)

I
]
| Materiales:
I
I
9

Instrucciones: Dejaremos a los pequeitos mawnipular, inventar, disfrutar y crear sus
‘ propios juegos terrorificos de forma libre.

J (4 @ed.infantil_maite /



Objetivo: Reforzar la lectura global de palabras a
través del apoyo de imagenes.

Materiales: Plantillas descargables, lapiz o colores.

VAMPIRO

ZOMBIE

SOMBRERO

CALABAZA

Instrucciones: Le brindaremos al nino una de (as plantillas seleccionadas y él debera trazar

una linea desde [a imagen hasta la palabra correspoudiente.

Link de descarga: Plantillas descargables
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https://drive.google.com/file/d/1dw_s6KwTQBdeKxzMfptfcT4U99zzdXSl/view?usp=sharing

PRACTICAMOS LA SUMA R
jetivo: @@ i
D

| Mejorar el calculo mental )

- Practicar la operacion de sumar ol +
| Materiales: - ,

Imprimir la plantilla en pdf y un ldpiz para escribir el resultado. Seria iuteresante

l plastificar las plantillas y usar un rotulador borrable, asi podemos utilizar mds de una vez.
[
L
o

SPARAPECUES -

Instrucciones: €l/la peque tendrd que contar los elementos y escribir el resultado de

la operaciow.

g Link de descargas Aqui podéis descargar las plantillas

‘D = = [e=—/ (] L] ] = 1 =3 = =] L] L} =

J (4 @recursosparapeques /


https://drive.google.com/file/d/1Jz0aPgn8FSUo4NdF8sDxFWV_zBGNScJl/view?usp=sharing

- Iniciar la lecto-escritura de forma motivadora
- Compouer palabras

Instrucciones: Imprimir la [dmina en papel vegetal y plastificar. Usaremos cucharillas de
helados previameute rotuladas con [etras para compouer palabras. Si disponemos de mesa

' Materiales: Laminas, papel vegetal, rotuladores y cucharillas de helados.
U deluzen clase, podemos utilizar estas [aminas para componer el vocabulario.
o

Link d caran:

“b = ] = =2 =3 = [ ] fom—) [com—) -_— ] = =% =

J (4 @revolu_patri /


https://drive.google.com/file/d/1T6g38_Q6pnKS_eSttapoDE8WXF6Xpvnn/view?usp=sharing
https://www.instagram.com/revolu_patri/?hl=es

BARAJA DE CARTAS MONSTRUOSAS

Objetivo: Idewtificar (a cantidad numérica
y la grafia (0-10).

Materiales:

I
]
| - Baraja de cartas y objetos de tematica Halloween (aranas, bichos...).
I
[
o

Instvucciones: Imprimir las tarjetas, barajar las cartas y en primer lugar colocarlas
formando (a recta numérica por orden ascendente, después también podemos hacerlo

por orden desceundente. Colocar bajo las cartas tantos objetos (de tematica Halloween)

como su cantidad indica.

Link de descarga:

‘b = = [e=—/ (] L] ] = 1 =3 = [——1} L] L} =

J (4 @revolu_patri /


https://drive.google.com/file/d/1as2BPAEykNeB2-jARfApBHuSycLglVfv/view?usp=sharing
https://www.instagram.com/revolu_patri/?hl=es

GUANTES TERRORIFICOS

ij_eﬁv_q_: Conocer vocabulario de Halloween.
Manipular diferentes objetos.

Materiales: Guantes, agua, colorante y diferentes objetos de
Halloween (araias, calabazas, gorros de bruja, ojos...).

Instvucciones:

Llenamos los guantes con agua y les echamos el colorante. Después les pounemos diferentes
objetos y los metemos al congelador. Por dltimo, cuando estén congelados los sacamos
¢ U-ijajugar!

/

‘D = = [e=—/ (] L] ] = 1 =3 = [——1} L] L} =

J‘ @mami.mum8 /






| FLASHCARDS VOCABULARY HALLOWEEN

jetivo: (

A,A
I Aprender vocabulario sobre la tematica wallh
BAT PUMPRIN

I Materiales:

I - Flashcards Halloween i
SKELE'\:ON WITCH CAT MUMMIE
| Llink de descarga: Click aqui
|
)

/

‘D = = = (] L] ] = 1 =3 = =] L] L} =

J (4 @cantamecuentame /


https://drive.google.com/file/d/1-AX3ULMFWThORgIAu4PwVM1Dkr57W67T/view?usp=sharing

4 %

SPOOKY COUNTING

[} ﬁ o
- Contar en inglés.
- Practicar (os wdmeros y el vocabulario de Halloween.

[
[

Materiales:
' - Ficha
[
[
o

Instrucciones: Tienew que contar cudutos dibujos hay de cada tipo y escribir el nidmero
correspoudiente junto a su palabra escrita. Actividad para infantil o 12 E.P.

,. Link de descarga: Click nqui

J‘ @teachelemaria /


https://drive.google.com/file/d/1yvrDu4eeWmIJ5bjnLhvNchlo0kb9RGJ5/view?usp=sharing

‘b

I

= = —— = = [ = = (=] = =] === [} = = L)
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1VE LITTLE PUMPKINS &
Objetivos: FIVE LITTLE PUMPKINS

- Ejercitar [a coordinacion.

- Ayudar al desarrollo psicomotriz fino. >

- Estimular la percepcion auditiva en el idioma. ey

- Relacionar las emociounes con los colores en inglés. :

- Aproximarse al couteo de los wimeros del 1 al 5 en inglés. — '
Materiales: m e

Velcro o cinta adhesiva doble cara { Bl

Plantilla con los dibujos de (a escalera y [a tabla de las emociones (disponible aqui)

Plawtilla con las calabazas de colores (disponible aqui)
Tijeras.
Canciéu Five Little Pumpkins (disponible aqui)

Instrucciones: €l alumnado debe haber dado previamente los udmeros, las emociones y los colores en inglés. Se les
powne [a cancion para que vayan acercandose a ella cantdndola. Una vez familiarizados, le damos a (os wiitos (a

plantilla priucipal con cinco adhesivos repartidos y las calabazas cortadas con su adhesivo detras. Ellos mismos
colocaran (a calabaza en su correspoudiente lugar en la tabla. De este modo, cada vez que escuchen el nombre de

la emocion y el ndmero, [a colocardu en la escalera. Asi sucesivamente hasta completar las "Five litfle pumpkins".
= ] = =2 =3 = [ ] fom—) [com—) -_— ] = =% =

@ilusionnnz



https://drive.google.com/file/d/1Jjo4VtXXOaFrNSTkg744idq79T0euMec/view
https://drive.google.com/file/d/1n2fV_vwvvrBv7MfYQKJ-87rAYM11_x_y/view
https://www.youtube.com/watch?v=trDl36m9pgA

TIME TO COLOUR! i 7o coLouRr ¢

2 - Red 5 - Purple
3-Orange 6 - Yellow

3
Objetivo: Idewtificar los colores en inglés, a través de su grafia y P EEI AR p
| recouocer a grafia de los nimeros del 1 al 6. iﬁ % [
E
. %ﬁl,i Tt é <
H 1 4 a E 5 »
| Materiales: 4O [
' - Ficha de ‘trabajo @:eacher,haenzs‘ Folagds '
[ Instrucciones: Imprimir (a ficha con el dibujo a colorear. Observar los wimeros y el color con [
el que se haw de colorear. Si es necesario, dar un feedback en (a pizarra, cou tizas de colores,
U indicando el color cow el que colorear cada wiimero.
®e

g Link de descarga: Ficho eu PDF

‘D = = [e=—/ (] L] ] = 1 =3 = =] L] L} =

I @teacher_helen28 /


https://drive.google.com/file/d/1Z8xaoL3mpzq7X3M8vEsXO5iiNgyqgBUA/view?usp=sharing

HALLOWEEN DICE

Objetivo: Apreuder vocabulario relacionado con Halloween.

Materiales: —X > # '
- Plantilla del dado y cartin (para hacerlo mds
resistente)

Instrucciones: Una vez hayamos formado el dado, los winos lo tirardn y deberdn imitar los
movimientos del persounaje de Halloween que haya salido.

Link de descarga: Click nqui

/

‘D = = [e=—/ (] L] ] = 1 =3 = =] L] L} =

J‘ @conmde.ma /


https://drive.google.com/file/d/1iBme1JyCSlm8CKHhnGYMhhuRIZYaJuYM/view?usp=sharing

HALLOWEEN FINGER PUPPETS

Objetivo: Apreuder vocabulario sobre Halloween mediante una cancién
y marionetas.

Materiales:
- Plantilla “ finger puppets”, rotuladores, tijeras y la cancion.

' L P »
y e .
¥
LR

Instrucciones: Imprimimos las marionetas. El alumnado las pinta y las recorta (dependiendo

del nivel) y las montamos cou ayuda de celo para pouerlas en los dedos de una misma mano. A |
continuacion visualizaremos y cantaremos [a cancion mostrando el

personaje que aparezca en cada momento.

g Links: Plantilla “finger puppets” y cancion “Who took the condy?”

‘D = = = (] L] ] = 1 =3 = =] L] L} =

J 4 @santantonipego /


https://drive.google.com/file/d/17ClhyjHTQndBdcFfaAMFrd4HMF9yJClo/view?usp=sharing
https://youtu.be/veZlIX6d63Y

INCY WINCY CARD GAME

Objetivo: Nombrar y reconocer el vocabulario de (a
Nursery rhyme de forma visual y escrita.

Materiales:

- Cartas impresas
- Plastificadora (preferible)
- Tijeras

Instrucciones:

Escoger la forma de impresiown de preferewncia, imprimir 2 veces, recortar, laminar. Se puede
jugar como un juego de Memoria bdsico o tipo “Go fish” para 2 jugadores edades infantil

(4- 5 anos). Instrucciones incluidas eun el recurso.

Link: Click aqui

‘D = = [e=—/ (] L] ] = 1 =3 = =] L] L} =

@misseclassroom


https://drive.google.com/file/d/1k_48xqKc-REzSDFMGg92LXWxAYTdska3/view

SPOOKY WORD SEARCH

ij_eﬁvg_: Reforzar voeabulario relacionado con

Halloween a través de una sopa de letras.

Materiales:
- Ficha de trabajo

' & A UL
NS )
o
i
+@masatro_fuinafbertor:

Instrucciones: €l alummno tendrd una ficha con una sopa de letras donde tendrd que
encoutrar diez palabras relacionadas con Halloween. Aparecen las imagenes de [as palabras
que tieue que encontrar.

Link d carga:

‘b = = [e=—/ (] L] ] = 1 =3 = [——1} L] L} =

J (4 @maestro_luisalberto /


https://drive.google.com/file/d/1xCq1i-FHA6-fvZcq5rOSM3Dj4X13YGNB/view?usp=sharing

KNOCK KNOCK QuUIZ2

Objetivo: Apreuder vocabulario relacionado con Halloween y
conocer tradiciones americanas relacionadas con (a festividad.
Materiales:

Proyector, internet, linterna o luz del propio proyector para jugar q

W

Agica
l(Jll(,(

con (as sombras, sombras descargables, palillos de pincho moruno. -

Instrucciones:

Se empezara escuchando varias veces la cancion para que (a ewtiendan y, a coutinuacion, se
jugard a que adivinen quién llama. Para ello irdu cantando (a cancion y se pondra una
sombra ew el teatro y el alumnado debe decir quién es.

Link d caran:

Cancion:
Sombras:

@magica.mente__



https://www.youtube.com/watch?v=4jxcWlq3CBg
https://drive.google.com/file/d/1DAbhF4ejceMaxIltH3PyPZE2oMMGZEdz/view




MANUALIDAPES
YCOCINA |



ILINTERNA FANTASMAI

Materiales:
| - Rollo de papel higiéuico o de cocina

- Papel de acetato o rollo de film trausparente
| - Rotulador permanente

- Témperas de colores o goma eva
| - Pinceles
I
[
o

Instrucciones:

Pintamos el rollo con las témperas de colores a wuestro gusto o con tematica de Halloween.
Una vez seco, cogemos el papel film trausparente y dibujamos uu fantasma en él.

A continuacion pegamos el papel a la base y alumbramos con una linterna hacia la

pared, jy podremos ver a uuestro fantasma reflejado!

‘b = = [e=—/ (] L] ] = 1 =3 = [——1} L] L} =

J‘ @lateachereva /



MI NOMBRE MONSTRUOSO
Materiales:

|~ 1 folio - Pinturas y rotuladores [

- Tijeras - Lapiz

| gl C [
Instrucciones:

' Cogemos el folio y lo doblamos por la mitad por el largo de este, en una mitad cada alumno '

I escribe su uombre en letras grandes ocupando el maximo de folio, coincidiendo la base del I
nombre cou el lado del folio por el que se ha doblado.

I Una vez realizado, dibujamos una linea enmarcando este y recortamos por la misma,

® ¢ abrimos el dibujo e IMAGINACION al poder.

/

‘D = = [e=—/ (] L] ] = 1 =3 = [——1} L] L} =

J‘ @el_aula_de_jhon /



CARETA DE ARANA

Materiales:
- Cartulina wegra
- Tijera
- Qowma elastica

Instvucciones:

Dibujamos en (a cartulina [a plantilla de la araita y la recortamos. Después hacemos unos
agujeros para poder powner la goma eldstica a nuestra medida.

‘b = = [e=—/ (] L] ] = 1 =3 = [——1} L] L} =

I

@educadoramiah

N/



DECORACTON DEL AULA. BANDERIN

Materiales:
- Plantilla descargable - Tijeras
- Taladradora - Hilo/ lana/ o cuerda
- Celo o chinchetas

Descargadas las plautillas, se recortan. Luego con ayuda de una taladradora se le hacen
agujeros a cada ado de cada plantilla, se pasa el hilo, lana o cuerda y se coloca en el (ugar de

' nstruceiones:
0 laclase, casa, pasillo o puerta que queramos decorar.
0

Link de descarga; Banderin descargable

‘D = = = (] L] ] = 1 =3 = =] L] L] =

J (4 @maestrasconcorazon /
| g——

/


https://drive.google.com/file/d/1b63QgpsiiiDuu1q44OOisNBWUgET-5hv/view

| COCINAMOS MOMIAS

Objetivo: Disfrutar de [ cocina y pasar uu buen rato,

Materiales:

' -  Pan de molde - Queso
I - Tomate frito - Aceituuas negras.
[ Instvucciones:

Tostamos el pan en una tostadora. A continuacién, untamos la tostada con tomate frito.

U Cortamos algunas tiras de queso y las ponemos en diferentes direcciones: horizontal

® o dingoual, ete. Y, por dltimo, anadimos dos trocitos de aceitunas negras.
jlistos para comer!

‘D = = [e=—/ (] L] ] = 1 =3 = =] L] L} =

J (4 @cantamecuentame



MOMIAS SALCHICHAS

Materiales:
-Salchichas = Cuchillo

-Hojaldre - Papel de horuo
-Horno

Cada win@ cogera uua salchicha y la cortard por medio hasta la mitad y asi se formaran las
pieruas, después hara unos pequenos cortes en el [ateral que seran los brazos.

A continuacion cortaremos una tira de hojaldre y la iremos envolviendo al cuerpo.

Lo ponemos ew papel de horuo y uno 10 winutos al horno.

[
[
' Instrucciones:
[
|
[ )

‘b = = [e=—/ (] L] ] = 1 =3 = [——1} L] L} =

J‘ @opofesti /






TRES EN RAYA HALLOWEEN

Objetivo: Formar linea con las fichas.

Ne |'uggdg:g§: 2 '
Materiales: Toblero y fichas realizadas con goma eva,
carton y un tapou graunde, rotuladores wegro y plateado, |
tijeras, lapiz y regla. T
Instruceiones: '
Crear el tablero cou [a medida a gusto de cada uno, pero haciendo un cuadrado perfecto. l
Separar con ayuda de (a regla, las casillas, de modo que cada una mida lo mismo. Con ayuda
de un tapin, marcar las siluetas en el carton para hacer las fichas. Dar diseio a las fichas
con (0s colores y figuras de Halloween que mds uos gusten (por ejemplo fantasmas par

un jugador y aranas para el otro jugador).

‘b = = [e=—/ (] L] ] = 1 =3 = [——1} L] L} =

I
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ATRAPA A LOS MONSTRUOS

Objetivo: Juego psicomotor para practicar la escalada.

se ‘l; @&' : ‘ & .\ |
I 2 J, o O P 2eF - >
0 o 0 g A 4 § & ‘@‘ .."
N2 jugadores: Juego dividido en equipos de 4 persowas. O s g - e

Instrucciones: Lo realizaremos en el gimuasio del cole, podemos usar rocédromo o las
escaleras para trepar de la pared y pegamos los dibujos. €l equipo que mas mounstruos
afrape gana.

I
]
' Materiales: Dibujos de brujas, fantaswmas, ete.
l
L
o

/

J 4 @lateachereva /



HALLOWEEN SCRABBLE

Objetivo: Formar palabras (e inglés o espaitol)

N2 jugadores: De 2 a 4 jugadores.
Materiales: Tablero y fichas descargables

wm®msz=z=z== 00 N0
w=mobo -rree =B BB

A4

ce A Az EEFEF= 2]

Nubw=oo - mmmm
N

cleHlo=z=2== == ==
clvnHn=z=z— o am ==
<= o = mmMmMmm
<~wn=mob - mmmm

| ?.,,“/i“_“—"j |

] Instrucciones; Se reparten 7 fichas a cada jugador y por turwes van formaundo palabras. €l
primero debe power una letra en (a casilla ceutral y formar la primera palabra. El siguiente

| Jjugador formard una palabra utilizando una de las letras que ya estd en el tablero y todaso |
alguuas de sus letras. Cada vez que utilicen letras, deben coger ese mismo nimero de ficha

U delas fichas que quedan dispowibles.

o

g Link de descarga: Click nqui

‘D = = [e=—/ (] L] ] = 1 =3 = =] L] L} =

J 4 @Ila_teacher_cris /


https://gum.co/WCHpO

TABU TERRORIFICO

Objetivo: Trabajar el vocabulario, conciencia semdutica y
expresion oral.

N jugadores: 2-6

I
]
' Materiales: Plantilla descargable
l
[
o

Instrucciones: Se puede jugar de forma individual o por parejas. Se reparten la tarjetas y
uno de los participantes tiewe que explicar al companero la palabra que tiene que adivina
sin decir las palabras prohibidas que vienen escritas.

‘ Link de descarga: Tobi para descargar

J‘ @mundogogia /


https://drive.google.com/file/d/1mQaYo3P3UaB3YeYa6Jp8yu1OXcwChLMk/view

BINGO DE HALLOWEEN

Objetivo: Repasar el vocabulario tipico de Halloween (fambiéu e | g &

| se puede adaptar al inglés). ® Q % I
N2 jugadores: Toda la clase (25) -
| Materiales; Fichas del bingo impresas y plastificadas para su '% | | I
90 tmp 4
' mayor duracidn. 6 fichas por jugador (del bingo, parchis...), n" '
una cajita y folios para anotar las palabras.
0 Instrucciones: Cada jugador ha de teuer una tarjeta del bingo y sus 6 fichas. El maestro [
saca de una cajita que tenga por casa un papel y dice la palabra en alto. Aquel jugador que
U tenga la imagen que corvesponde a [a palabra, coloca [a ficha encima, hasta conseguir una
4
® ¢ filao el tablero completo lleno de fichas, para poder ganar el juego.

Link d carga:

‘b = = [e=—/ (] L] ] = 1 =3 = [——1} L] L} =

I @teacher_helen28 /


https://drive.google.com/file/d/1ClJ-KQ1zLu4TR8GBXXObmVajBbIMjTXv/view?usp=sharing

JUEGO DE MESA HALLOWEEN

Objetivo: Reforzar el respeto de turnos, el maunejo de las
emocioues, aceptar derrotas y divertirse.

N2 jugadores: Se sugiere que se desarrolle en pequenos grupos,
de 2 a 4 jugadores.

Matevriales: Tablero preferiblemente plastificado para que sea
mas duradero, 1 dado, fichas para cada jugador y dulces.

Instrucciones: Leer previamente el sigwificado de (as casillas especiales, podrdn avanzar
casillas, perder turnos u obtener dulces de los otros jugadores. Al final, quien llegue primero
sera el ganador.

Link d caran:

‘b = = [e=—/ (] L] ] = 1 =3 = [——1} L] L} =

I

@tumaestraadomicilio /


https://drive.google.com/file/d/1C_w5mjdc91lx2bRj7JGHqjCG9LzG9v1Z/view?usp=sharing

/
‘b

I

EL DADO DEL TERROR [”
Objetivo: Desarrollar [a imaginaciéu y la creatividad para crear ( )
historias. ( j
N2 jugadores: De 4 a b. ()

Materiales: Dados del terror. =

Instrucciones: Dividiremos (a clase en grupos de 4 a 6 alumuosfas y a cada uno de los
grupos les damos un dado en blanco de papel como el de la imagen. Cada grupo dibujara en
una de las caras del dado un personaje u objeto tervorifico (una bruja, una arana...).

Una vez realizamos (os dados, se iutroducen todos en una bolsa. Cada grupo debe lanzar

uno de (os dados una vez, y debera crear uua historia coun las imagewnes que

hayau ido apareciendo.

@educaconmagia /



LEN QUE NOS HA CONVERTIDO LA BRUJA PTRUIA?

Objetivo: Desarrollar [a wemoria a través del juego.
N2 jugadores: La totalidad del alumnado de la clase.
Materiales: No son uecesarios materiales.

Uno de los jugadores debe decir mirando al jugador de su izquierda “Soy (a Bruja Piruja y te
convierfo en __ _", inventandose en qué convertirlo. Este jugador debe repetir lo dicho por
el primero y anadir otra cosa, y asi sucesivamente. Por ejemplo:

Primer jugador: Soy (a Bruja Piruja y te convierto eu lechuza.

Seguwndo jugador: Soy (a Bruja Piruja y te convierto en lechuza y en sapo.

Tercer jugador: Soy [a Bruja Piruja y te convierto en lechuza, sapo y mesa.

[ [
[ | [
] Instrucciones: Nos seutamos todos en el suela haciendo un civeulo. i
[ [
|
[ )

“b = ] = =2 =3 = [ ] fom—) [com—) -_— ] = =% =

J‘ @educaconmagia /






INVENTA UNA HISTORIA
Objetivo: Trabajar la creatividad y la imaginacion de nuestro e
alumuado.

] ®

N2 jugadores: Tantos como el profesor quiera, ya que se puede o
hacer individual 0 en grupo.

Instrucciones: El alumno o grupo de alumnos deberd ir pulsando en el botén de a calavera
para que la ruleta se ponga en funcionamiento. Deberdn elegir un persounaje, un animal, un
objeto y un escenario y escribir una historia donde aparezean todos estos elementos.

Enlace:

“b = = [e=—/ (] L] ] = 1 =3 = [——1} L] L} =

J (4 @maestro_luisalberto /


https://drive.google.com/file/d/1QCCCFWO6ZRYQN7ilfxVc1gZRe6c0bgd3/view?usp=sharing

PROBLEMAS TERRORIFICOS CON LA BRUJA DE BLANCANIEVES

Problemas terrorificos con
la bruja de Blancanieves

ij_eﬁvg_: Resolver problemas matematicos de sumas.

N2 jugadores: Se puede jugar eutre toda la clase utilizaudo

la pizarra digital.

Instrucciones: Se presenta a los alumnos el juego eu la pizarra. Es necesaria couexion a
Internet. Los alumuos ivdaun diciendo la respuesta correcta para llegar a la solucion de los
cinco problemas que aparecen en las distintas pantallas. Si se equivocan en alguno de ello
tewdran que volver a empezar. Gauaran dando la respuesta correcta a todos los problemas.

Enlace: Click aqui

» = = [e=—/ (] L] ] = 1 =3 = [——1} L] L} =

J‘ @aventuraenprimaria


https://view.genial.ly/5f6755f13c6c490cee9506c5/game-halloween

JUEGO DISNEY PARTE 1 (JUEGO ONLINE)

Objetivo: Repasar conocimientos de difereutes dreas
(problemas, matemdticas, lengua...) mediaute la tematica
de Halloween.

[
Materiales: Ninguno ]
Instrucciones: Historia del genially: Zevo no encuentra a Jack y es importaute que (o haga,

ya que si €l wo esta, Halloween no se puede celebrar. Al parecer Jack esta cansado de que '
Zero wo haga wada y le ha preparado unas pruebas. Si las supera, encontrard a Jack [
y Halloween se podra celebrar. Eun este dossier podéis ver otra version en inglés con

otras pruebas bilingiies hecho por @maestranovata_

Lin argo:

4 = ] = =2 =3 = [ ] fom—) [com—) -_— ] = =% =

@maestrapt.lau /



https://view.genial.ly/5f4631edf41d8c0d7858da1c/presentation-halloween

HALLOWEEN STORYCUBES

Objetivo: Trabajar la expresion escrita

y/u oral, ademas de la creatividad y el grEme gumey g
vocabulario de Halloween. % B @ 5 ‘Q'

............................

N2 jugadores: 1-50 R 3

Instrucciones: Haz clic en el link y para el video cuando el alumnado lo pida. Después,
tendran que inventarse una historia terrorifica coun los tres elementos que hayan salido. L
actividad puede ser escrita u oral. Puede adecuarse a todos los wiveles de EP. También s
puede adaptar a diferentes idiomas.

Enlace:

“b = ] = =2 =3 = [ ] fom—) [com—) -_— ] = =% =

J (4 @teachersinfluencers



https://www.youtube.com/watch?v=ObqNdr9LgGE
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CRUCIGRAMA DE HALLOWEEN

Objetivo: Asentar los conceptos cown su definicién, THHT

repasar vocabulario, trabajar [a atencion y conceutracion. Snun

[ 13

Materiales: Plantilla descargable.

Instrucciones: €l ninx tiene que leer las definiciones y peusar [a palabra correcta
para colocarla ewn su lugar de forma horizowntal o vertical segiu indique el wimero de
la definicion.

g Link de descarga: Click nqui

‘D = = [e=—/ (] L] ] = 1 =3 = =] L] L} =

J‘ @mundogogia /


https://drive.google.com/file/d/1aFbj_kA0RW9Fne2UCqLd5vlMVkl7gcXJ/view

SOPA DE LETRAS TENEBROSA sopA ot LEThs

Objetivo: Reforzar la conceutracion y la meworia ubicaudo las
palabras escondidas, potenciando a capacidad lingiiistica y la
agi“dﬂd en e‘ Cd‘culo. y [ELAGO  GATO NEGRO

DP>PZP>PO0==T00T>
D-0OP<P>0
CXPEP>PZP>POAr
>PIMO®Mr<m>»>
>PmMmom>» 2> 0> X
OP>»P—-H0ZmMOOOO

cpocCcrmr=2ZC
OO0ZPP>»SESmM=<mX
SWOSENXIDC=ED
IMETPOIDDOZ
oOOPrm—-—0xC=2

Materiales: Plantilla impresa.

Instrucciones: €l nino deberd eucontrar [as palabras ocultas e ir tachdundolos a
medida que las ubique.

Link d caraq:

/

‘b = = [e=—/ (] L] ] = 1 =3 = [——1} L] L} =

J (4 @tumaestraadomicilio /


https://drive.google.com/file/d/16XLXKFT3tUz6HhtGDKjXMYqjpFXp00rU/view?usp=sharing

/

FRASES MONSTRUOSAS

Desarrollar [a habilidad de compreunsion lectora.
Favorecer la reflexion sobre las diferentes letras.

Materiales: Plontilla impresa.

@»(C f«H &Y
cf% _A;% Eg@
e Y | L \:/IM
ww %S| &[Q % (B

Frases misteriosas

Lwe  wye o e
(I ] OO0

e b ettt

Dogerse BEm FLER e
\ (]

& maestrasconcorazonblogspot com ey W v W v W vy | '

Instrucciones: €l win@ tiene que descifrar las frases poniendo [a letra que corresponde al
dibujo que esta justo arriba del cuadrado. Asi descubrira las frases que hay ocultas.

Link de desearga: Click aqui

‘D = = [e=—/ (] L] ] = 1 =3 = =] L] L} =

I

@maestrasconcorazon


https://drive.google.com/file/d/1a9fr8BM0Qm7POtKXq4mn5hgdG7nilH8d/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/16XLXKFT3tUz6HhtGDKjXMYqjpFXp00rU/view?usp=sharing

SIMETRIAS DE HALLOWEEN

Objetivo: Dibujar la otra mitad de los objetos y persouajes.

Materiales: Lamina imprimible. ’

Instrucciones: €l nino/a deberd dibujar la otra wmitad del elemento que se le ha dado.

L ;
Link de descarga: STMETRIAS HALLOWEEN

‘D = = = (] L] ] = 1 =3 = =] L] L} =

J‘ @pompitas.de.colores /


https://drive.google.com/file/d/10haBm4qjdptbccKAzmNYte6vQPsh0oyh/view?usp=sharing

CUENTA LOS PERSONAJES Y 0BJETOS DE HALLOWEEN

Objetivo: Ser capaz de identificar el uidmero de personajes y oy ® 0 w
objetos de cada categoria, y sumar el total de objetos encoutrados. &7,

Materiales: Lamina imprimible.

Instrucciones: €l alumno debe contar los personajes y objetos de cada apartado, sumando al
final los objetos totales.

®e Linkd caraq:

‘b = = [e=—/ (] L] ] = 1 =3 = [——1} L] L} =

J‘ @pompitas.de.colores /


https://drive.google.com/file/d/1wJ7KglDSFnym3gbQ1emM8QGyTBbGh99A/view?usp=sharing

HALLOWEEN SERIES -
HALLOWEEN

tetivo: Series %

- Practicar las series cou [a tematica de Halloween.
- Reforzar la atencion.

Instrucciones

Materiales:

- Fichas de las series de Halloween. Click aqui . \\“\,\.0““‘“
Instrucciones:

- Dibujar cada objeto o persounaje de Halloween en el lugar correspoundiente eu la serie.
- Diversos wiveles, adaptados a varias edades, se puede utilizar en cualquier
idioma. ya que se puede repasar vocabulario cou él.

/

‘D = = [e=—/ (] L] ] = 1 =3 = =] L] L} =

J (4 @learntothemoonandback /


https://drive.google.com/file/d/1jPEyEQ3-SwnCT34YTH9V4Fav8RkLHgyp/view

LQUIEN SERA?

Objetivo: Trabajar la descripciu oral.

Matevriales: Tijeras, pegamento y fichas.

para saber como llevar a cabo |a actividad.

Link de descarga: DESCARGA AQUT

| I ucciones: En el material encontrards la explicacidn
[
@

/

‘D = = [e=—/ (] L] ] = 1 =3 = =] L] L} =

J (4 @maestrasconrecursos /
| g——


https://drive.google.com/file/d/1u11YEUySiR8T7rHLHj6UhpP8iLL_gdTF/view?usp=sharing

LA FAMILIA ADDAMS

A = |

Objetivo: Trabajar el ritwo. :1]‘::)[;;{‘8

Materiales: Lo plautilla del musicograma y

los instrumentos especificados ew la actividad.

Instrucciones: Deberewmos explicar a los alumunos el procedimiento a seguir.

Link de descarga: DESCARGA AQUT

‘D = = [e=—/ (] L] ] = 1 =3 = =] L] L} =

J (4 @maestrasconrecursos /
| g——


https://drive.google.com/file/d/1xDTr0v_Pc2qojsH6GEroSqeaTZXonmLR/view?usp=sharing




HALLOWEEN AND DISNEY PART 2 (JUEGO ONLINE)

Objetivo: Repasar conocimientos de difereutes dreas

bilingiies (sociales, naturales e inglés) por medio de (a temdtica 0

de Halloween.

Materiales: Ninguno ]

Instrucciones: Historia del genially: Zero no encuentra a Jack y es importaute que (o haga, '
[

ya que si €l wo esta, Halloween no se puede celebrar. Al parecer Jack esta cansado de que
Zero wo haga wada y le ha preparado unas pruebas. Si [as supera, encontrara a Jack y
Halloween se podra celebrar.

En este dossier podéis ver otra versidu en castellano con otras pruebas hecho

por @maestrapt.lau

Link de descarga:

@maestranovata_ /
| g——


https://view.genial.ly/5f3bce0115cfb20d7c91bc54/presentation-halloween

WHO HAS GOT...? (VERSION HALLOWEEN)

They have got a They have gota

Objetivo: Reforzar el vocabulario de (a temdtica “Halloween”. ;::'
o | Sy
' w0 |47 4 [
: Materiales: Las tarjetas del material descargable hvictralac N :
] Instrucciones: Juego de cartas: Puedes jugar en pequeito 0 grau grupo. i
Distribuye las cartas. (Tutenta que todos los jugadores tengau mds o menos [a misma
| cantidad). Empieza el que teuga la carta inicial. (La carta inicial es la de Charmander) y lee: |
Who has got a bat? €l que tenga esa carta respownde y asi continuamente.
[
)

Link de descarga: Versiou Pokémon y Halloween

‘b = = [e=—/ (] L] ] = 1 =3 = [——1} L] L} =

J‘ @maestranovata_ /


https://drive.google.com/file/d/1EDBRrqghexVNmxwK7ED4udSuFoUQYaq9/view?usp=sharing

FICHA INTERACTIVA VOCABULARTO DE HALLOWEEN

Objetivo: Reforzar el vocabulario de (a temdtica “Halloween”.

Materiales: La ficho.

Instrucciones; Ficha iuteractiva: Ficha de completar huecos que permite veforzar el
vocabulario de Halloween.

Link de descarga: Ficlha interactiva

/

‘D = = [e=—/ (] L] ] = 1 =3 = =] L] L} =

J‘ @maestranovata_ /


https://es.liveworksheets.com/ri1193974pt

GUESS WHO - SCARY CHARACTERS

jetivo:
- Describir persouas y aunimales.
- Repasar vocabulario de [a apariencia y la ropa.

Instrucciones; Incluye dos niveles de dificultad, para focalizar el vocabulario eu personas o
generalizarlo. En parejas pueden jugar al tipico quiéu es quiéu haciendo preguntas, o

I
]
I Materiales: Fichas
I
U describir uno y que el otro lo adivine.
[

Link de descarga:

‘b = = [e=—/ (] L] ] = 1 =3 = [——1} L] L} =

J‘ @teachelemaria /


https://drive.google.com/file/d/1_h9o62QtLLpAwFjhu00W7X4pnd1rU_Oe/view?usp=sharing

T“E HA“NTE” “ougE e © ape e ® sp e © g ( X

THEHIUNTED HOUSE
H ’ ’ . [ O »»
Objetivo: Practicar vocabulario relacionado de disfraces de Halloween. = - &

Materiales: Ficha descargable ﬂ

Instrucciones; Los chicos/as tienen que colorear y recortar los disfraces y pegarlos en la
parte de la casa encantada que corresponda.

Link de descarga: Click aqui

/

‘D = = [e=—/ (] L] ] = 1 =3 = =] L] L} =

J (4 @Ila_teacher_cris /


https://gum.co/hVeyx

MAGIC STORY CUBES

Jr
- Practicar el vocabulario de Halloween.

' - Crear historias practicando cualquier estructura '
| gramatical que se esté trabajaudo. quic 51"3 Cubes |
Mﬂ!!ﬂ'ﬂlﬂi €l Pdf que se adjunfa a coutinuacion. TELL US A HORRIBLE
! STORY [
0 Instrucciones: [
- Imprimir, recortar y plastificar (a ficha donde escribir la historia creada.
I - Recortar y pegar los cubos para poder lanzarlos.
®e

s Link de descarga: Click aqui

J (4 @ereiden 2 /


https://drive.google.com/file/d/15axk7NEpUSDB1JYFY2VewbbeCiKfz7lF/view?usp=sharing

TARSTA HALLOWEEN AT
L/ Y /%%
s $C 95—~

ij_eﬁvg_: Repasar vocabulario relacionado con Halloween
Materiales: Documento pdf impreso y recortado

Instrucciones: Se imprime y recorta el material. Si se desea se puede
plastificar para mayor durabilidad. Para completar el puzzle, cada imagen se debe juntar

con su palabra escrita. Si esta corréctamente completado se debe obtener (a imagen de la
foto.

Link de descarga: Aqui

/

‘D = = [e=—/ (] L] ] = 1 =3 = [——1} L] L} =

J (4 @teachercrina

N/


https://drive.google.com/file/d/1H6LjIJjPRlVlJSQdeCan2kFgke7f7SdG/view?usp=sharing

HALLOWEEN MEMORY

Objetivo: Asociar imageu cow su palabra correspondiente en &l
°‘¢ umpkKin
inglés, para repasar el vocabulario. et I

Materiales: Fichas impresas y plastificadas para mayor duracién. Q
Opcioual: pegar las fichas en goma eva para evitar posibles
trausparencias y evitar que el juego sea demasiado fécil.

Instrucciones; Se colocan todas las fichas boca abajo. Por turwos, los jugadores levantan [
dos fichas. Si coinciden, se (as llevan y contindan jugando. Si fallan, se colocan de nuevo

boca abajo y se pasa el turno al siguiente jugador. Gana quien mas fichas tenga al final del l
juego.

Link d arge:

Vampire|| o S, | [Saqueleton| &

gL vy V

“b = = [e=—/ (] L] ] = 1 =3 = [——1} L] L} =

I

@teacher_helen28 /


https://drive.google.com/file/d/1e_BFn5AnVFYejjwt17hhPYVifornTdZU/view?usp=sharing

REBUS RIDDLES HALLOWEEN EDITION

Objetivo: Practicar el vocabulario sobre Halloween jugando
en modo cooperativo para descifrar los jeroglificos.

Materiales: Power Point y worksheet descargables, para

trabajar de forma interactiva o manipulativa.

Instrucciones: Mostrar cada uno de los jeroglificos a los alumuos para poder resolverlos. €l i
doceute puede intervenir para ayudar a a clase.

Link de descarga: DESCARGA LOS MATERTALES AQUT

/

‘D = = = (] L] ] = 1 =3 = =] L] L} =

J‘ @teachontherun /


https://drive.google.com/drive/folders/1YGn4q1WBXrVMdAg7pVtGu5F2hiMkw5YJ?usp=sharing

MY HALLOWEEN LIST

Objetivo: Conseguir todos los elementos de halloweew de la lista.

11
Materiales; Material descargable W 7777777

loween list I
FRANKENSTEIN

I

' .

[ Instrucciones: Este juego estd pewsado para grupos de 4. Cada - - v |
l

[

o

HAUNTED HOUSE

persona tieue una lista y 4 cartas. €l objetivo es conseguir todas las DRI
cartas que aparecen en su lista. Deberan prequutar usando HAVE YOU

GOT....
Gana quien consigue las 4 cartas de su lista,

J Link de descarga: DESCARGA EL MATERIAL

‘D = = = (] L] ] = 1 =3 = =] L] L} =

J‘ @my_kumucorner /


https://drive.google.com/file/d/1-52RPnIifws-JlTIIkhZyJwtZZjN-48X/view?usp=sharing

HALLOWEEN'S QUIZ

Objetivo: Apreuder cultura e historia sobre la fiesta halloweeu
y las diferencias entre las celebraciones de distintos paises.

Materiales: Quiz cou las preguutas culturales sobre Halloween
y ordenador y proyector para el quiz.

Instrucciones: Anteriormente, el docente habrd trabajado la informacioun cultural sobre
Halloween cou el alumnado y ahora (o powdran a prueba.

Link de descarga: Click nqui

/

‘D = = = (] L] ] = 1 =3 = =] L] L} =

J‘ @maestrainglesa /


https://view.genial.ly/5f74bbac08c6cc0d08ce9ab7/game-halloweens-quiz

HALLOWEEN WORDS “~ &

Objetivo: Repasar vocabulario relacionado con Halloween. - o

Moteriales: Tarjetas descargables aqui 2

Instrucciones: Llos alumnos/os tiemen que leer la palabra y warcar (a imagen
correspoudiente. Como wmarcador podéis utilizar fichas de coloves, pinzas, tapones de botella,
ete.

Link de descarga: Versisu interactiva con Geuially aqui

/

‘D = = [e=—/ (] L] ] = 1 =3 = =] L] L} =

J (4 @mypurpleclassroom /


https://drive.google.com/drive/folders/1OPWg2v9RqxoEQ8IP19Nf0sj2ttNfY2Ag?usp=sharing
https://view.genial.ly/5f6cda5abe23070d182dd85e/interactive-content-halloween-mypurpleclassroom

HALLOWEEN TONGUE TWISTERS

Objetivo: Practicar [a prouunciacién de forma divertida utilizando
la tematica de Halloween.

S Y
G
T

-
TRICR,

OR T
l TREAY

Instrucciones: Leer el trabalenguas, después animar a los alumuos a que (o hagan o la vez.
Por dltimo, dejarles a ellos para que practiquen la pronunciacion.

Link de desearga: Click aqui

Materiales:
- Flashcards

@celiasanchopsicopedagega

/

‘D = = [e=—/ (] L] ] = 1 =3 = =] L] L} =

J (4 @celiasanchopsicopedagoga /


https://drive.google.com/file/d/1KP31ukL3ZeLzKxrNCFTxiAa3CpfBgt-d/view?usp=sharing

GO0 AWAY BIG GREEN MONSTER ACTIVITY PACK
jetivo:

- Trabajar las partes del cuerpo humano en inglés

-  Fomentar la creatividad B%OGAI‘;%\%N
Materiales: MONSTER!

1. Actividad de tirar el dado y dibujar monstruo

2. Actividad de crear monstruo con las diferentes partes del cuerpo

3. Actividad de relacionar partes del cuerpo con su nombre correspoundiente
4. Pagina web para disenar monstruos online

Instrucciones:

1. Se debe tirar el dado y dibujar la parte del cuerpo que nos indica, hasta completar el monstruo

2. Llos alumnos debew elegir diferentes partes del cuerpo y crear el moustruo a su gusto

3. Los alumnos tienen que escribir (as partes del cuerpo doude toca en el monstruo

4. Podéis entrar con vuestros alumnos en esta actividad online para fomeuntar las competencias digitales

Link d carqa:

by Ed Emberley

/

‘b = = [e=—/ (] L] ] = 1 =3 = [——1} L] L} =

J‘ @englishbyhope /


https://drive.google.com/file/d/1QEv4DoCRpcSBUjy88aCquDl-VZ35yvH5/view?usp=sharing

iMuchas gracias a todas las |
cuentas que Il&Yl 6012\1)01’2\(10! |

[
FELI7Z. HALLOWEEN :



