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Instrucciones: 
 
Qué necesitamos antes de empezar: necesitamos el pdf impreso o en la tablet, y tener preparado con anterioridad el material de las pruebas que vamos a 

utilizar. Material para escritura, para trazo, y tener preparadas las pruebas de psicomotricidad que el niño/a va a tener que realizar en esta búsqueda-circuito. 

 

Desarrollo/Explicación: 

¿Hacemos una Búsqueda del Tesoro en casa? 

Podemos aprovechar para disfrazar a nuestro niño/a y que se identifique mejor con el pirata. 

 

1º. El niño/a elige un premio, el que va/vamos a tener que encontrar. Ese premio, los profesionales o papás y mamás lo esconderemos debajo de la cama sin 

que él/ella nos vea (podemos modificar dónde queremos que encuentre el premio, no tiene que ser obligatoriamente la cama). 

2º. Tiene/tenemos que pasar 4 pruebas (actividades) para conseguir formar el puzle del tesoro (premio fragmentado), con cada prueba que superemos, 

ganaremos un pedacito. 

3º. Prueba 1: 2 actividades de psicomotricidad. El niño/a tendrá que superar dos pruebas de psicomotricidad que hayamos preparado por la casa. Le podemos 

decir cuáles son verbalmente o modificar el word para poner una prueba específica. Prueba 2: escribir. El niño/a tendrá que superar una pequeña actividad de 

escritura, podemos aprovechar para trabajar objetivos de intervención o una pequeña parte de los deberes del cole, etc. 

4º. ¿Ya hemos superado todas las pruebas? Tenemos los 4 pedacitos del tesoro? Vamos a ver dónde está... 

5º. ¡Enhorabuena! Lo has encontrado, eres todo un/a pirata, y como todos los piratas, tienes que recoger. 

 

 

En las pruebas sólo pone el pictograma del tipo de prueba que será. Los profesionales (si trabajamos en domicilio o lo adaptamos para hacerlo en la sala), 

papás y mamás podemos elegir dentro de ese tipo, la que más se adapte a los recursos que tenemos en casa/sala o lo que queramos trabajar. En las dos 

actividades de psicomotricidad que hay por prueba podemos saltar en la cama elástica, en el sofá o cama (si lo permitimos para jugar), saltar obstáculos por el 

pasillo, etc. 


