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Selección de recursos que poden axudar a
aproveitar as posibilidades que as tec. dix.
ofrecen á pedagoxía. Non esquezades o máis
importante: o PARA QUE e POR QUE (a
finalidade) da proposta educativa.
Moitas das plataformas Web e recursos que
aparecen aquí favorecen o rol de creador e
productor do alumnado. Aínda que algunhas
están máis pensadas para que sexa o
docente quen cree os recursos e o alumndo
os empregue.

(Ligazóns para acceder clicando nos logos)



Nubes de Palabras e Caligramas

Representación gráfica e visual das palabras [máis empregadas, relevantes] 
dun texto, discurso, etc.

TypeDrawing (App)

NubeDePalabras

WordArt

Require Java

Permite configurar o tamaño das palabra 
en función da súa frecuencia

https://wordart.com/
https://wordart.com/
https://www.nubedepalabras.es/
https://www.nubedepalabras.es/
http://www.wordle.net/
http://www.wordle.net/


Animacións/Avatares parlantes

Ferramentas que permiten animar a fala de personaxes inanimadas ou crear unha
personaxe ou avatar virtual que simule a fala. Fotos faladas.

Voki

ChatterPix Kids (App) 

Talking Photo App

Mug Life (App)

Blabberize

https://www.voki.com/
https://www.voki.com/
https://blabberize.com/
https://blabberize.com/


Muros/Tablóns Colaborativos

Ferramentas da Web 2.0 para compartir contido e traballar
colaborativamente, en liña

Padlet

Pinup

Non require perfil 
nin rexistro.

https://es.padlet.com/
https://es.padlet.com/
http://popplet.com/
http://popplet.com/
https://coggle.it/
https://coggle.it/
https://pinup.com/HJ4cTO3UV
https://pinup.com/HJ4cTO3UV
http://en.linoit.com/
http://en.linoit.com/
https://wakelet.com/
https://wakelet.com/


Mapas Mentais
Ferramentas da Web 2.0 para crear mapas conceptuais e mentais

colaborativamente

Mind Map AR (App)

Colaboración síncrona

https://www.mindmeister.com/es
https://www.mindmeister.com/es
https://www.mindomo.com/es/
https://www.mindomo.com/es/
https://www.gliffy.com/
https://www.gliffy.com/
https://cmap.ihmc.us/
https://cmap.ihmc.us/


Infografías/Murais/póster dixitais

Ferramentas online para crear murais, póster, infografías, paneis ou collage 
dixitais

Traballo síncrono coa mesma conta

http://edu.glogster.com/
http://edu.glogster.com/
https://www.easel.ly/
https://www.easel.ly/
https://piktochart.com/
https://piktochart.com/
https://www.canva.com/
https://www.canva.com/
https://www.genial.ly/
https://www.genial.ly/
https://visual.ly/
https://visual.ly/
https://www.thinglink.com/
https://www.thinglink.com/
https://www.visme.co/
https://www.visme.co/


Presentacións

Ferramentas que permiten ofrecer e mostrar a información, 
datos ou resultados dun traballo, informe ou investigación.

https://www.genial.ly/
https://www.genial.ly/
https://prezi.com/
https://prezi.com/
https://www.emaze.com/es/
https://www.emaze.com/es/
https://www.sutori.com/
https://www.sutori.com/


Liñas do Tiempo

Fitos máis relevantes, eventos, datas, etc. atendendo á orde
cronolóxica na que sucederon

https://www.tiki-toki.com/
https://www.tiki-toki.com/
https://www.preceden.com/
https://www.preceden.com/


Audiovisuais I

(Traballa en Flash. Permite realizar deseños de 
Whiteboard Animation –handwrite-) 

Creación de vídeos
Animacións, Handwriting, PDI, etc.

https://www.powtoon.com/home/
https://www.powtoon.com/home/
https://www.animaker.es/
https://www.animaker.es/
https://animoto.com/
https://animoto.com/
https://explaineverything.com/
https://explaineverything.com/
https://www.genial.ly/
https://www.genial.ly/
https://www.canva.com/
https://www.canva.com/


Audiovisuais II

(Edición de vídeo online. Importar imaxes, 
sons, etc. SO en Chrome) 

Camtasia2018 

Ten versión de proba para poder traballar de forma gratuíta -
https://www.techsmith.com/download/oldversions Elexide o voso sistema
operativo. En Windows a versión 8.5.2 e a 8.4.4 (empregándoas sen conexión a
Internet) permiten traballar durante un mes sen marca de auga.

Davinci Resolver 

Software libre

Edición de vídeos

https://clipchamp.com/es/video-editor
https://clipchamp.com/es/video-editor
https://www.wevideo.com/
https://www.wevideo.com/
https://www.blackmagicdesign.com/es/products/davinciresolve/
https://www.blackmagicdesign.com/es/products/davinciresolve/
https://www.openshot.org/es/
https://www.openshot.org/es/
https://kdenlive.org/es/
https://kdenlive.org/es/


Vídeos Interactivos

Vídeos con pausas para preguntas ao alumnado ou para facerlles
reflexionar ou deterse en momentos específicos

PlayPosit

Videoquiz Educaplay

(en Moodle)

(Ollo: Incorpora publicidade)

https://edpuzzle.com/
https://edpuzzle.com/
https://learn.playposit.com/learn/
https://learn.playposit.com/learn/
https://es.educaplay.com/es/actividad/videoquiz.htm
https://es.educaplay.com/es/actividad/videoquiz.htm


Actividades Interactivas

Actividades que, xeralmente, imitan as de lapis e papel (crucigramas, unir parellas, 
ordear series, completar, etc.). Reforzo de contidos. Especialmente con alumnado 

NEAE

Ollo! Con publicidade!

http://chiscos.net/xestor/login.php

https://es.educaplay.com/
https://es.educaplay.com/
http://exelearning.net/
http://exelearning.net/
http://www.educalim.com/cinicio.htm
http://www.educalim.com/cinicio.htm
http://www.engalego.es/brincaletras/
http://www.engalego.es/brincaletras/
https://constructor.educarex.es/
https://constructor.educarex.es/
http://webardora.net/
http://webardora.net/
http://chiscos.net/xestor/login.php


Digital Storytelling

Crear historias, contar contos. 

https://www.mystorybook.com/
https://www.mystorybook.com/
https://www.powtoon.com/home/
https://www.powtoon.com/home/
https://www.pixton.com/
https://www.pixton.com/
https://www.storyboardthat.com/
https://www.storyboardthat.com/
https://atavist.com/
https://atavist.com/
https://www.storyjumper.com/
https://www.storyjumper.com/
https://storybird.com/
https://storybird.com/
https://www.fotojet.com/es/
https://www.fotojet.com/es/


Streaming e Podcast                   
(Radio Escolar)

Gravación e reprodución de audio

Audacity SoundCloud

https://vocaroo.com/
https://vocaroo.com/
https://www.podomatic.com/
https://www.podomatic.com/
https://www.audacityteam.org/
https://www.audacityteam.org/
https://soundcloud.com/discover
https://soundcloud.com/discover
https://mixlr.com/
https://mixlr.com/
http://www.ivoox.com/
http://www.ivoox.com/


Webquest

Google Sites

Deseño e desenvolvemento da estratexia didáctica WebQuest: actividade de investigación na que o alumnado interactúa
con información da rede e que implica a posta en acción de habilidades de pensamento de orden superior: analizala,
sintetizala, avaliala, xulgala, transformala en coñecemento e crear coa nova información artefactos culturais (dixitais ou
non) que se comparten, comunican e difunden na rede.

https://www.genial.ly/
https://www.genial.ly/
https://www.emaze.com/es/
https://www.emaze.com/es/
http://exelearning.net/
http://exelearning.net/
http://stellae.usc.es/phpwebquest/
http://stellae.usc.es/phpwebquest/
https://es.wix.com/
https://es.wix.com/


Realidade Aumentada (AR)
I. Contido predeseñado

Ferramentas que permiten interactuar con capas de información virtual sobre 
o mundo real.

ChromeVilleQuiver

MergeCube

https://chromville.com/es/chromville/customize/
https://chromville.com/es/chromville/customize/
http://www.quivervision.com/
http://www.quivervision.com/
http://topadvertising.com.sg/free-downloads/
http://topadvertising.com.sg/free-downloads/
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.Cerebrito.CerebritoColorMundoSubmarino&hl=es
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.Cerebrito.CerebritoColorMundoSubmarino&hl=es
https://eduescaperoom.com/mergecube-y-como-crear-enigmas-de-realidad-aumentada-en-tu-escape-room-educativo/
https://eduescaperoom.com/mergecube-y-como-crear-enigmas-de-realidad-aumentada-en-tu-escape-room-educativo/


Realidade Aumentada (AR) 
II. Creación de Novo Contido

Ferramentas que permiten crear capas de información virtual sobre o mundo 
real.

Wallame (App)

Augmented Class (App)

MergeCube

https://www.unitag.io/es/qrcode
https://www.unitag.io/es/qrcode
https://gometa.io/
https://gometa.io/
https://www.theroar.io/es/
https://www.theroar.io/es/
https://cospaces.io/edu/
https://cospaces.io/edu/
https://www.miniverse.io/home
https://www.miniverse.io/home


Xeolocalización
Coñecer, marcar, identificar a posición xeográfica (coordenadas) 

ou ubicación dun obxecto

Layar

Story Maps

Google Maps

https://www.layar.com/
https://www.layar.com/
https://www.google.com/maps
https://www.google.com/maps
https://tourbuilder.withgoogle.com/
https://tourbuilder.withgoogle.com/
https://www.tripline.net/
https://www.tripline.net/
http://www.myhistro.com/
http://www.myhistro.com/
https://storymaps.arcgis.com/es/
https://storymaps.arcgis.com/es/
http://geo.aumentaty.com/info/
http://geo.aumentaty.com/info/
https://www.stepmap.com/
https://www.stepmap.com/


Realidade Virtual
Ferramentas para a visualización e creación de escenarios de inmersión.

https://www.theeducationdistrict.com/es/
https://www.theeducationdistrict.com/es/
https://my.minecraft.net/es
https://my.minecraft.net/es
https://cospaces.io/edu/
https://cospaces.io/edu/
https://roundme.com/
https://roundme.com/


Programación - Robótica
Linguaxes de programación, instrucións para o desempeño de 
tarefas. Resolución de problemas. Anticipación de hipóteses.

Hopscotch

Outra Robótica Educativa (hai moito máis)

https://www.gethopscotch.com/
https://www.gethopscotch.com/
https://www.scratchjr.org/
https://www.scratchjr.org/
https://scratch.mit.edu/
https://scratch.mit.edu/
https://escornabot.org/
https://escornabot.org/
https://makeymakey.com/
https://makeymakey.com/
https://www.mblock.cc/en-us/
https://www.mblock.cc/en-us/
https://www.roboteach.es/electronicamclon/
https://www.roboteach.es/electronicamclon/


E-Textís e Paper Ciruits

Emprego de circuitos, electrónica e programación con texidos e papel.

http://prototipadolab.com/
http://prototipadolab.com/
http://aulasteam.com/
http://aulasteam.com/


Impresión 3D
Deseño e impresión de pezas en 3D (para os propios robots DIY, pezas que se 

perderon de recursos da aula, creacións...)

Deseño Procesado

https://www.selva3d.com/
https://www.selva3d.com/
https://www.tinkercad.com/
https://www.tinkercad.com/
https://www.thingiverse.com/
https://www.thingiverse.com/
https://www.freecadweb.org/
https://www.freecadweb.org/
https://ultimaker.com/es/software/ultimaker-cura
https://ultimaker.com/es/software/ultimaker-cura


Avaliacións/Test Online

Pear DeckO alumnado resposta con plantillas de papel

Ferramentas para a construción de probas online

https://kahoot.com/
https://kahoot.com/
https://get.plickers.com/
https://get.plickers.com/
https://www.socrative.com/
https://www.socrative.com/
https://www.mentimeter.com/
https://www.mentimeter.com/
https://www.peardeck.com/
https://www.peardeck.com/
https://www.quizalize.com/
https://www.quizalize.com/
https://www.polleverywhere.com/
https://www.polleverywhere.com/
https://goformative.com/
https://goformative.com/


Publicacións dixitais
Ferramentas para a creación de revistas ou xornais dixitais e e-book

https://en.calameo.com/
https://en.calameo.com/
https://issuu.com/
https://issuu.com/
https://www.joomag.com/
https://www.joomag.com/
https://www.canva.com/es_es/crear/ebooks/
https://www.canva.com/es_es/crear/ebooks/
https://www.flipsnack.com/es/
https://www.flipsnack.com/es/
https://activetextbook.com/index
https://activetextbook.com/index
https://reedsy.com/
https://reedsy.com/


Blogs

Google Sites

https://www.blogger.com/
https://www.blogger.com/
https://es.wordpress.com/
https://es.wordpress.com/
https://es.wix.com/
https://es.wix.com/


Webs

Google Sites

Creación de páxinas Web sen coñecementos de Programación

https://es.wix.com/
https://es.wix.com/
https://www.webnode.es/
https://www.webnode.es/
https://es.wordpress.com/
https://es.wordpress.com/


GAMIFICACIÓN
Plataformas para montar unha gamificación online e ferramentas para crear 

recursos que permiten incorporar as dinámicas e mecánicas do xogo no 
proceso educativo. [Ollo! EI Xa se basea no xogo]

https://www.genial.ly/
https://www.genial.ly/
https://es.wix.com/
https://es.wix.com/
https://view.genial.ly/5c8b7d036f346c7226328905/presentation-herramientas-para-gamificar
https://view.genial.ly/5c8b7d036f346c7226328905/presentation-herramientas-para-gamificar


Comunicación alternativa

http://www.arasaac.org/index.php
http://www.arasaac.org/index.php


BANCOS DE RECURSOS /Buscadores
(imaxes libres – licencias abertas)

http://recursostic.educacion.es/bancoimagenes/web/
http://recursostic.educacion.es/bancoimagenes/web/
https://www.flickr.com/
https://www.flickr.com/
https://ccsearch.creativecommons.org/collections
https://ccsearch.creativecommons.org/collections
https://pixabay.com/es/
https://pixabay.com/es/
https://www.pexels.com/es-es/
https://www.pexels.com/es-es/
https://www.freepik.es/
https://www.freepik.es/


BANCOS DE Música libre e gratuíta
(Sons libres – licencias abertas)

http://recursostic.educacion.es/bancoimagenes/web/
http://recursostic.educacion.es/bancoimagenes/web/
https://freepd.com/
https://freepd.com/
https://freemusicarchive.org/static
https://freemusicarchive.org/static
https://www.youtube.com/audiolibrary/music?ar=1580722001095&nv=1
https://www.youtube.com/audiolibrary/music?ar=1580722001095&nv=1
https://audionautix.com/
https://audionautix.com/
https://www.educaciontrespuntocero.com/recursos/bancos-de-musica-libre/33027.html
https://www.educaciontrespuntocero.com/recursos/bancos-de-musica-libre/33027.html


Xestión de Aula

Creación de plans/rutas personalizadas. Lecións dixitais. 
Seguimiento Alumnado.

https://symbalooedu.es/lessonplans/

https://deck.toys/
https://deck.toys/
https://www.tes.com/lessons/
https://www.tes.com/lessons/
https://www.symbaloo.com/welcome
https://www.symbaloo.com/welcome
https://symbalooedu.es/lessonplans/
https://web.seesaw.me/
https://web.seesaw.me/
https://www.edmodo.com/
https://www.edmodo.com/
https://www.classdojo.com/es-es/
https://www.classdojo.com/es-es/
https://classflow.com/es/
https://classflow.com/es/
https://classkick.com/teachers
https://classkick.com/teachers
https://www.peardeck.com/googleslides
https://www.peardeck.com/googleslides
https://www.tizmos.com/
https://www.tizmos.com/
https://info.flipgrid.com/
https://info.flipgrid.com/
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