GUION e TITORIAIS (Ano 2020-2021)

Curso CREACION DE CONTIDOS DIXITAIS PARA AULAS VIRTUAIS
(Carlos Riadigos Mosquera - CEIPP A Magdalena, As Pontes)

). AULAS VIRTUAIS (aspectos xerais) (Ensinanza-Aprendizaxe en lia)
2. Moodle MOBILE (Aplicativo mobil para Aulas Virtuais)

3. REA (Recursos Educativos Abertos) (Proteccion de Datos, Licenzas de Uso...)

3.1 Privacidade e Proteccion de Datos
3.2 Autoria, Licenzas de Uso e Propiedade Intelectual
3.3 Usos nos Centros Educativos
4, FERRAMENTAS DE AUTOR/A: (elaboracion de actividades de E-A)
4.) JClic/Scorm
4.2 H5P
4.3 eXel.earning
4.4 Ardora
4.5 EdiLim

4.6 Bancos de Recursos

4.6.1 Repositorio Abalar
4.6.2 Banco de Preguntas
4.6.3 Procomin
5. FERRAMENTAS DE EDICION: (Imaxe, Son e Video)
5.1 Imaxe: GIMP
5.2 Son: Audacity
5.3 Video: KDEnlive
6. Magueta ABALAR (Sistema Operativo institucional)

7. Hardware Informatico (Comporientes e usos dos equipos informaticos)
X. Practicas (aula virtual, REA, edicion...)

XX. Bonus (algunhas utilidades non institucionais)

* Ligazo6n xeral dos SERVIZOS DIXITAIS EDUCATIVOS: PREME AQUI

* Compilacion do CAF| de Servizos e Recursos para a Aprendizaxe a Distancia: PREME'AQUI

Pax.
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https://www.edu.xunta.gal/portal/sites/web/files/directrices_teletraballo.pdf
https://www.edu.xunta.gal/espazoAbalar/espazo/servizos-dixitais

. AULAS VIRTUAIS (Moodle) (aqui esta recollido SO o fundamentalt)

Titoriais 1 AULA VIRTUAL: PREME AQUI
Titoriais 2 AULA VIRTUAL: PREME AQUI
Titorial en pdf sobre o servizo (para alumnado): PREME'AQUI

Aula Virtuol ISR para facer xuntas/os!
* Que &7 E unha multiferramenta (oodese traballar, falar, aprender.. con texto, son e video).

Baseada en Moodle (plataforma de elearning libre e de balde) (novidade proxima: con
videoconf). Unha AV poderia compararse cunha ESEOEA: hai persoas (usuarixs) con
diferentes roles e funcibns, estan as clases (os “cursos”), a estrutura organizativa (categorias),
as actividades de E-A (tarefas, actividades, etc.)...

¢ Dispositivos - PC, Mbbil, Tablet. A través de navegador ou co aplicativo Moodle Mobile.

* Significados: Categorias, Curso, Seccion, Grupo, Matricular, Usuario... E

~ Ano Académico 2020-2021

interesante ver a AV como unha BRBORE, na que as categorias son o = TITORIAS
* PRIMARIA

tronco e as polas (categorias centrais que se van concretando) que v IO E b D TR

levan finalmente ao importante, os froitos = cursos, onde se da a E-A. %2 Grupo A - 1° primaria

* |mportante: AV ten unha infinidade de opcibns. Por iso --> hai que fixarse nas rutas que
seguimos para chegar lugares concretos e lembrar delas.

* Pantalla principal e Tema: Novidade: agora comeza en “PanelidelContrdl’”. Para ir ao “IRICIONAd
Siti§" --> arriba 4 esquerda. Ali hai unha arbore con Categorias do contido que hai na AV.
Podese cambiar o tema (persoa administradora), que cambiara a aparencia xeral (recomendable
o “boost”, por maior integracion en dispositivos mobiles, entre outras razéons).

* Entrar como: Hai varios: gtudentiteacher,guestiadministrator (ten mais, pero son os chave)
(Despois veremos a opcion “cambiar o rol a..", no despregable dx usuarix).

® Creacibn de Cursos: Para crear un Curso: Administr. do sitio --> Cursos --> Engadir

® Matriculacion de usuarios: Para Matricular usuarixs (estando dentro do Curso) -> Participantes.
--> Roda dentada --> Usuarios matriculados --> Matricular usuarios.

* Meétodos de matriculacion: fanlal (o anterior), AUOMEEFIEUIGEISH (permitimos que o alumnado
se matricule a si mesmo), EOAVIAIAABS (persoas que non teRan usuario poden ver e descargar
contidos, pero non participar, por ex. en actividades). Para cambialos: (estando dentro do

Curso) -> Participantes --> Roda dentada --> Métodos de Matriculacion.

Métodos de matriculaciéon

Nome Usuarios Subir/Abaixo Editar

Matriculacions manuais 26 + o @ & &
Acceso come convidado 0 +* ¥ o @ &
Automatriculacion (Student) 0 +* o @ &

® Acceder como usuario convidado: dentro do Curso --> Participantes --> Roda dentada -->

Metodos de Matriculacion -->mostrar (no ollo) o Acceso como convidado.
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https://www.edu.xunta.gal/centros/ceipmagdalena/aulavirtual2/pluginfile.php/1184/mod_label/intro/Arco%20da%20Vella.pdf
https://www.edu.xunta.gal/centros/websdinamicas/aulavirtual/course/view.php?id=51
https://www.edu.xunta.gal/centros/websdinamicas/aulavirtual/

Acceder como alumna/o concreta/o: (Util por se ten un e e
problema para ver que pasa, por ex.). Dentro do Curso vosiede acceden como Merea - Q'
--> Participantes --> Pinchar no alumnx --> Administracion (acceder como).

ACTIVAR -: FUNDAMENTAL. Esta arriba a dereita (dentro dun Curso), ou tamén dentro
da roda dentada arriba a dereita, ou Nno menu de administracion do curso (todo isto en funcion
do tema da AV). Sen el NON SE PODE cambiar nada. Mover actividades, editar cada unha,
cambiar nomes as semanas ou temas, recursos, actividades...

Importar CURSO: serve para traer todos ou parte dos elementos de outro curso ao meu. E
unha especie de copiar/colar. (Dentro do Curso) Roda dentada --> Importar --> sairan varias
pantallas nas que debemos ir elixindo que importar...

Vista de Curso: Como semanas ou temas. O primeiro & mais cronoloxico e automatico. (Dentro
do Curso) Roda dentada --> Edijtar a configuracién --> abaixo (formato do curso).

Engadir e Editar Seccibns: (son as semanas/temas): “Engadir Semanas” no final de todo do
curso, abaixo. E boton editar de cada semana para borrala, cambiarlle o nome...

Grupos: para poder facer grupos de alumnado para traballar actividades, etc. (Dentro do
Curso) --> Participantes --> Roda dentada --> Grupos.

Copia de Seguranza/Restaurar Curso: nos permite facer unha copia de seguranza do noso
curso por se houbese nel algun problema, se o quero levar para outro cole e AV, etc. (Dentro do
Curso) Roda dentada --> Copia de Seguranza --> elixir que copiar. Para restaurar un curso
copiado anteriormente: (Dentro do Curso) Roda dentada --> Restaurar.

MENSAXERIA: (no “bocadillo” arriba, ao lado do meu usuario). Moi interesante porque atrae ao
alumnado & AV. Para mandar mensaxe a grupo enteiro: dentro do curso --> Participantes -->
selecciono as persoas --> “cos usuarios seleccionados” --> enviar unha mensaxe.

Engadir RECURSOS: (dentro do Curso) coa edicion activadal, debaixo de cada semana/tema:

| EBIER: Boton para abrir todalas opcidns --> como Writer/Word. Repaso:

J
archivos

Activar

|En|ace| |Imagen|
Desenlazar| D / subindice color al
Multimedia) Rehacer || Tachar At texto
ivar

Estilos de superindice Poner
parrafos sangria
= ':
espacio en
- l bla_nfzo

Escribir de
derechaa
izquierda /
Escribir de
izquierda a
derecha

Poner

Establecer
color de
fondo al texto

Activar

rpegado Insertar

[ Fuente - ]lTamaﬁo - l <>

Cambiar el| [Cambiar el

tipode | |tamafio de = Limpiar
fuente la fuente Buscar/ formato

R zar 1
Editar el codigo] | Limpiar I
Ruta: p HTML g codigo basura

(fonte: aprendeenlinea)
2 Gartafél: Nome, descricion e ficheiros. Dentro podemos engadir méis ficheiros/cartafoles.

Expandir
la pantalla

3 EMIQUETA: Xeralmente para pofier un texto tipo titulo, algunha imaxe.. Mol interesante

para duas finalidades: ). Meter videos (p. ex. YouTube) embebidos --> (boton dereito sobre
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http://aprendeenlinea.udea.edu.co/boa/contenidos.php/5f2aa332e84f91c9ba80ffa988393a90/1141/estilo/aHR0cDovL2FwcmVuZGVlbmxpbmVhLnVkZWEuZWR1LmNvL2VzdGlsb3MvYXp1bF9jb3Jwb3JhdGl2by5jc3M=/1/contenido/

o video de youtube, copiar o cbdigo inserido <> . Xa nas opcions da etiqueta da AV, premer
0 boton <> e pegar ese co6digo). 2. Meter actividade externa a AV (explicado mais abaixo).

4 [Fieheird: Nome, descricion e ficheiros. Serve para introducir pdf, documentos de texto, etc.
Interesante ficheiros “incrustados” (nas opcidns) para presentar de xeito elegante.

5 URIE(EPaXIWEBL): Nome, descricion e URL. Para introducir paxinas web.

6 Paxinaidercontidss: Podese escribir, como se fose a paxina dun libro.

1 EBIIBR: Un recurso/actividade xa feita --> boton “editar” & dereita dese recurso/activid.

Engadir ACTIVIDADES: (dentro do Curso) edicion activadal, debaixo de cada semana/tema:

. [FAREFA: Nome, descricion, datas/dispofiibilidade, etc. Posiblemente unha das mais
importantes ferramentas da AV. Permite moitas opcions diferentes, simulando a tarefa real
de clase, controlando entregas, cualificacions, ficheiros, comentarios, etc. A destacar:

= Ver/Cualificar entregas: dentro da tarefa, co rol de profe, e unha vez feita --> ai teremos

todolos datos de entregas do alumnado. Imos a “ver/cualificar as entregas’.

Resumo das cualificaciéns

Participantes a7

Entregada T

Necesita cualificacion 0

Data limite Mércores, 14 de Outubro de 2020, 00:00
Tempo restante A tarefa acadou a data limite

Entregas atrasadas Non se aceptan mais entregas

Ver/cualificar todas as entregas

= O Editor PDF: con el podemos facer correccibns enriba dun pdf que nos envie o

alumnado, como fariamos na vida “real” facendo anotacions nunha ficha feita.

@ c_'n os carlos.riamosi@edu wunta.gal Entregado e - Editar -  Mércores, 7
Rialos para de Outubro
cualificacions de 2020,
Cualificady ~ 50:90/ 100.00 18:39
(L] a Mércores, 7 de  carifios fixate B carios 50,00 f 100,00
Luces Profe, ai Comentanios ‘Outubro de no punto 2.1 RiaMos_3184_0.pdf
Mazda waig o) 2020, 18:43 o GeER e A G BEE o Arikaears
&.pdf entrega
da
Amazonia

2. RAttendance: Para facer listado de asistencia a aula, moi completo e Gtil. Primeiro engadir as
sesions para despois poder operar.

3. Baseldadatos: ¢ tipo un portafolio (penso que mellor para iso Agueiro)

4. Eheeklist: Lista de cousas para marcar (por ex. o que temos por facer)

5. COMentarios: Para facer preguntas e respostas de diversos tipos (multiple escolla, texto...)

6. [Conversa: (chat): conversa en directo - Nome, descricion e candol Gustalle moito ao

alumnado, e penso que pode ser unha boa forma de atraelo a AV.
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.
8.

14.

Certificate: para outorgar “premios” por facer tarefas.

ERguisa: Nome, descricion, TIPO de enquisa (hai varios), etc. Son moi interesantes porque
dan moita Informacion (xa estan feitas todalas preguntas, por categorias, etc.) ao
profesorado sobre o que pensa o alumnado en diferentes eidos. Pola contra, vefien
preconfiguradas e non se poden cambiar.

ESEolla: Nome, descricion, opcions e escollas, dispofibilidade, etc.

. EXameHotiPotatoes: Interesante. Para meter na AV actividades feitas nesta plataforma.

F6r6: Comunicacion diferida - Nome, descricion, etc. Os foros son outra grande ferramenta

de comunicacion para atraer ao alumnado a AV. Crear tema, responder a tema, etc.

. [BISaFiG: Para ir gardando conceptos, palabras, vocabulario...

. HBR: Moi interesante. Amplia moito as posibilidades da AV. E un repositorio externo de

actividades de E-A (exemplos: verdadeiro/falso, sopas de letras, emparellar imaxes, videos

interactivos...) que podemos inserir la AV. Sera desenvolvida noutro apartado desta guia.

UClie/Seorm: Moi interesante. Amplia moito as posibilidades da AV. E outra plataforma
externa de actividades de E-A. Podese incorporar & AV como Ficheiro/URL JClic. Scorm é
un sistema de empaquetar actividades. Visitar ISTO --> Pbédense elixir actividades
JClic/Scorm por idioma, nivel, etc. Baixar o scorm acabado en .2ip. Despois engadimos

actividade na AV --> Scorm e subir o .zip. Seran desenvolvidas noutro apartado desta guia.

. B@EEItN: Podo engadir preguntas, contido, etc. para crear unha leccion.

. Pedéast: (& un arquivo de son con contido variado para escoitar en calguera momento ou

aparello, por ex. programas de radio, titoriais, contos, libros lidos...) (moi recomendable -->

iVoox). Podo ir subindo os arquivos (.mp3 por ex.) feitos cxs rapaces, etc.

. PrGB@: Moi completa. Podo meter preguntas de todo tipo (multiple escolla, texto, emparellar,

arrastrar e soltar, ensaio, verdadeiro/falso...).

. WIRi: Nome, descricion, nome primeira pax., etc. A filosofia & a mesma que a da Wikipedia:

traballo de construcion colaborativa do coflecemento, que ademais esta permanentemente

ligado entre si enlazando a termos chave que levan a outras paxinas da wiki.

. [CUestionarie: Nome, descricion, etc. Para facer diferentes tipos de preguntas.
20.

_: Para introducir directamente no meu curso da AV unha

actividade de outro sitio web. Co Recurso Etiqueta faise como o punto 3 de Recursos

arriba. Desde onde quero compartir (Genially ou Educaplay por ex.), botébn “compartir" da

actividade, buscar o codigo “<>", copio e pego na etiqueta mediante o boton “<>".
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https://www.genial.ly/es
https://es.educaplay.com/?lang=es
https://www.ivoox.com/
https://clic.xtec.cat/repo/

RECURSQOS ACTIVIDADES

Cartafol

]

& Attendance
%’ Contido de €3 Base de datos
paquete IMS =
= .
<<>/ Etiqueta 53:{: Checklist
| \ Ficheiro i i Comentarios
Libro Q Conversa
:x Paxina | & Custom certificate
O @ UL (o] jj Enquisa

Meu Usuario: A mifia area persoal (aqui podo ver os meus cursos e cronograma de actividades),
Perfil (podo ver detalles de usuario e cambialos, detalles dos meus cursos, informes de
actividade), Cudlificacibns (as que tefio como profe, alumnx...), Mensaxes (recibidas, enviadas,
etc.), Preferencias (usuario, roles, insignias, blogues...), Sair (deixar de estar identificado na
AV), Cambiar o rol a... (para mudar o meu papel a profesor/a, estudante, convidado/a...).

Roda Dentada:

o Editaraneonfiguracion: (dentro do Curso) como tipo de seccion (semana/tema),

agochar/amosar, duracion, nome e descricion, etc.

Activar/Desactivaraedicion: (dentro do Curso) para engadir recursos/actividades, editar o

que xa tefio, etc.

(CoplarIREStaUraRIMBORIa: xa visto arriba

Reéstabelecer: para borrar os datos de usuarios e elixir que recursos/actividades deixar...

(e]

o Ma@i8: configuracion, informes, insignias... do curso.

Informes: (dentro do curso) Roda dentada --> Mais --> Informes. Me da informaciobn sobre a

utilizacion do Curso por parte do alumnado.

o Rexisties: moi atill podo saber o que o alumnado estad/estivo facendo no noso curso
(tempos, actividades, accions, lugares...).

o |nformedelfctividade: datos sobre cada actividade do curso (quen a viu/fixo, cando...).

o  ParticipacioNINGIEUrse: informacion sobre como & esa participacion No curso.

Insignias: administr do sitio --> Insignias. Podemos premiar a diferentes usuarios con elas por

atinxir metas, por ex.

ADMINISTRACION do Sitio:

o BUSEAAOF: podo buscar calquera cousa de administracion

o [Aparencia: Tema, selector de tema, configuracion do tema

o PermiSes: administr do sitio --> usuarios --> permisos --> definir roles (xestionar, permitir
asignacion, anulacion, cambios) para ver e xestionar diferentes tipos de roles, como
manager, teacher, student..); administr do sitio --> usuarios --> permisos --> asignar roles

de sistema (persoas con roles importantes no sistema).

Pax. 6
Creacion de Contidos Dixitais para Aulas Virtuais - Carlos Riadigos Mosquera



o _: administr do sitio --> Informes. Podemos saber a

actividade das persoas que queiramos.

o AlaImasivaldenaliimnads: (consello: facelo anualmente). XADE --> Informes --> Informes

predefinidos --> informe .csv AL955 (datos webs dinamicas). Despois administr do sitio -->

usuarios --> cargar usuarios. Ali cargar o arquivo .csv do XADE.

Pax. 1
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2. MOODLE MOBILE (Aplicativo mobil para Aulas Virtuais)
Titorial pdf MOODLE MOBILE: PREME AQUI

* Moodle Mobile Activo na Aula Virtual: Administrac do Sitio --> Apli mobil --> Axustes para
Mobile; ou Administrac do Sitio --> Engadidos --> Servizos Web --> Servizos Externos -->

Moodle mobile web service (editar)

* Instalar aplicacion mébil (Android e iPhone): Google Play / Apple Store --> “Moodle Mobile”

R

- "o m < Moadle Mobile

18 Moodle Mobile
. L I

- ,J - Moadie Pty Ltd. A : y
el . H peci3 2 i L ] 2
| Moodle Mobile j UERUEETAM _ Inroduzea ls URL de su sitio Moodle. Tenga

¥R i B MoodiePry L cuenta qu I 5 gurad
Q\ [l e G -
&0 %
g/ or i Microsal it i Ager

[
: pors e e e [3}

Mejora la forma de a SUs CUrsos i qwertyuiop

en Moodle co acion de ayuda (1 f@)

b a s df gh jk|l i

T /

H reGIs

MAS INFORMACIGN

Mejora la forma de acceder & sus cursos

$ zxcvbnm@E

en Moodle con esta aplicacidn de ayuda. N3 |/ @

* Introducir enderezo web da AV / usuario e contrasinal:
* Menu casa:
o [RIEIBNEEISItiS: categorias, buscar cursos, noticias
o AreaPersoal: cursos nos que estou matriculadx
o DPesearga: arriba nos 3 puntos. Deixa descargar os cursos
o BUSEAdGF: cursos, usuarios...
* Menu calendario: Eventos activos da AV. Podese filtrar por tipos de eventos e cursos
* Menlu mensaxeria: Mensaxes e contactos. Busca de mensaxes
* Menu notificacions: Notificacions que estan sen ver (eventos, avisos, etc.)

* Menu configuracion: Usuarix, Cualificacions, Arquivos (nube privada), Preferencias (mensaxes e
notificacions), Cambiar sitio (de AV)

inoodle inoodle
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http://www.edu.xunta.gal/portal/sites/web/files/content_type/learningobject/2017/04/28/e51d7dff68e35e3d3d4026180b258b03.pdf

3. REA (Recursos Educativos Abertos) (Proteccion de Datos, Licenzas de Uso..)

Que son?: materiais dixitais de ensinanza-aprendizaxe, libres e de balde (licenza Creative

Commons), polo que se poden usar, adaptar e redistribuir sen restricions.

Recursos
Educativos
Abiertos

3.] Privacidade e Proteccion de Datos

Normativa: EStatalielEUrSpea: Lei Organica 15/1999 de proteccion de datos de caracter
persoal, Real Decreto 1720/2007, que a desenvolve, e o Regulamento Xeral de Proteccion
de Datos (679/20l6 UE). Autondmica: Circular 14-/2014-, de instrucidbns aos centros
docentes sobre a reproducion de obras audiovisuais, e as Instruciéns do 10 de marzo de
2016 (complementarias a 14/2014); Protocolo Proteccion de Datos da Xunta.

Dato persoal: calquera informacion alfanumerica, grafica, fotografica, acustica sobre
persoas fisicas identificables. Dafos especialmente protexidos: ideoloxia, afiliacion
sindical, relixion/crenzas, raza, salde, vida sexual, infraccions...

Menores: como colectivo especialmente vulnerable. Centros poden ter acceso a eses

datos para funcibns docentes e orientadoras (non implica que todo o profesorado tefa).

Publicacion Videos e Fotos na Rede: @a86)1: Gravacion no centro, corpo docente, e para
fins educativos e sen difusion: ok sen autorizacion. CaA8SEIZ: Gravacion no centro, corpo
docente, para fins aléen do eido educativo (difusién en revista, web do centro..): ok CON
autorizacion. [€@8GI3: Gravacion no centro, familias (festivais...): ok PERO para difundir
obrigatorio autorizacion das persoas implicadas. Esta fora do eido legal de proteccion de
datos, & actividade privada (pbddeno facer as familias se non difunden, ainda que alguén
proteste). CASGIE: Gravacion no centro, terceiros (ex: empresa de fotografia) por encargo
do centro: ok CON autorizacion. €asOlS: Gravacion fora do centro, terceiros (ex:
exposicion): ok CON autorizacion (xestionan terceiros a través do centro educativo).
Apuntamento 1: con caras non visibles pdodese publicar en internet imaxes do alumnado.
Apuntamento 2: podese usar unha autorizaciébn xeral a comezo de curso para © ano.
Apuntamento 3: Se o alumnado & >14 anos tamén fai falta a sta autorizacion.

Webs e Blogues Escolares: - Para publicar informacion (que identifica ao alumnx) na web
do centro hai que ter autorizacion. - Para publicar informacion sitios e servidores
externos... complicado, mellor non facelo.

Redes Sociais e Aplicacions: Mensresidelld o teoria non poden de ningun xeito (pauta

da Axencia Espariola de Proteccion de Datos para ter emall, por ex., que fai falta para as
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redes). Redes sociais educativas axeitadas --> Schoology e Edmodo. (funcionan con

convite e con control dx profe, sen correo do alumnado, e contexto pechado). Para a
mensaxeria, & moi aconsellable usar as canles oficiais, como mensaxeria das Aulas

Virtuais.

3.2 Autoria, Licenzas de Uso e Propiedade Intelectual

e Propiedade Intelectual: (Real Decreto 1/1996 de 12 de Abril) foi referencia a bens

econdbmicos e/ou culturais (fisicos ou intanxibles) que dan rendemento econbmico aos

seus posuidores legais. E nos dereitos de autor estan os dereitosSimorais c dereitos
patrimonials (como o copyright).

Divulgacion
/Inlegridade obra

Morais G
NON se poden ceder

NON prescriben Retirar do mercado

/\\

(e

Patrimoniais
Sl se poden ceder (€)———4-
Sl prescriben (PD) e

PD: Dominio Publico

(_ Roproducion )
_em

T Patrimoniais /_
Sl se poden ceder (€) ——
Sl prescriben (PD) s o

S

* Fair use (uso lexitimo ou razoable) permite un uso limitado de material protexido sen necesitar permiso da persoa
‘dona dos dereitos, por exemplo, para use académico ou informativo
Cadro tomado de http:#egalic foropiedad _intelectual s de_autor_y_copyright html
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https://new.edmodo.com/?language=es

o Patentes: son dereitos de explotacion econdmica que concede un Estado a unha/un
inventor/a durante un periodo de tempo.
o DereitoNderAutor/a: son normas sobre os dereitos morais e patrimoniais concedidos

aos autores/as pola lei por ter creado unha obra.

o Propiedadenindustrial: son dereitos dunha persoa fisica ou xuridica sobre unha
invencion (patentes...), desefio industrial, etc.

o MarcasiRexistradas: c un signo que distingue un produto ou servizo No mercado.

Creative Commons: & unha organizacion sen fins lucrativos para promover o acceso e

intercambio cultural, a traves de instrumentos xuridicos gratuitos que van nesa direccion.

Copyleft: practica legal alternativa ao copyright. Entende os dereitos de autor/a para

propiciar o libre uso e distribucién dunha obra, preservando isto nas copias e derivados.

Copyright. practica legal que entende os dereitos de autor/a desde a perspectiva do
patrimonio e rendemento econbmico. A diferenza coa propiedade intelectual & que este

céntrase en exclusividade na cuestion patrimonial, e o outro & mais amplo.

© 0 ©®

Creative

Copyright Copyleft Commons

S0co

’

PUBLIC
DOMAIN
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3.3 Usos nos Centros Educativos

* Imaxes e artigos da rede a nivel educativo: (Artigo 32.3 da Lei de Propiedade
Intelectual) --> USOIgratuiteelibreise: g utilizacion para ilustrar actividades educativas;  que
sexan obras non inéditas; § que non sexan libros de texto, manuais universitarios ou
publicacions asimiladas; B que incluan nome de autor/a e fonte se é posible. Ou sexa,

cumprindo esas pautas podemos pofier, por ex., eses materiais na web do centro.

e Peliculas-Videos nos centros: (Directiva 2001/29/CE). Non hai problema en reproducir
fragmentos se é en bibliotecas, centros de ensino en horario lectivo ou museos, e se non
haxa intencion de obter beneficio econbmico, se inclue a autoria e xa estea estreada.

Loxicamente, o material de CC ou Copyleft, sen limitacions. Buscador Creative Commons.

e Libros nas bibliotecas escolares: (Real Decreto 624,/2014) nas bibliotecas, pola sua
natureza, os dereitos exclusivos de propiedade intelectual tefien excepciéns e limitacions.
Nas escolares, non obriga de remuneracion (Artigo 2 do Real Decreto).

e Representacions musicais e teatrais: se obra ten finalidade educativa, faise no centro, e
coa Unica asistencia de alumnado e profesorado non & necesaria a autorizacion.

Pero se esa representacion é fora (ex: festivais) a SGAE (Sociedade Xeral de Autores e
Editores) pedira tarifa. Pero... se & no centro e con familiares? SGAE recomenda consultar.

e Usar Creative Commons: & sempre o mais recomendable para evitar problemas.
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4. FERRAMENTAS DE AUTOR/A: (elaboracion de actividades de E-A)

4.)

e Que son?: JClic & unha plataforma de actividades educativas composta polo propio
entorno JClic, e polas actividades/paquetes, que estan contidas nos “repositorios”. Scorm

& un tipo de paqueteria que permite “encapsular” (.zip) as actividades JClic (e outras).

TS Biblioteca de actividades JClic

Todos los idiomas . Q \ : <
S X/

Tod 3 EI Clic dlen Glanni Rodarl ' » 2030 ()

‘
]
FONEMA /G/

Fonema

Q BUSCAR

S ERemaB!
s s RHENIENS:
Dies de la setmana i
mesos de l'any (catala -
sense sons - lletra de
Els aliments pal)

* compartir | 1 8 5 =

LTS B R

e Como accedo?: Nas Aulas Virtuais, podo atopala asi: engadindo actividade JClic no
meu curso, con ficheiro/URL. Tameén coa opcion Scorm: visitar ISTO --> Podense elixir
actividades JClic/Scorm por idioma, nivel, etc. Baixar o scorm acabado en .zip. Despois
vaise a engadir actividade --> Scorm e subir ese ficheiro. N&t@: para ver a actividade hai

gue acceder a ela co perfil de “alumno”.

_ NS U T

ade ou un recurso
O [_5, IClic texto, encrucillados, sopas de letras y outros.

Ademais, a zo

1Clic dispon dunha biblioteca de

27 de S( Z7 Joumal actividades que conta cuns 1000 proxectos que Editar

’ crearon mestres e persoas doutros colectivos
T Leccion hde ou un recurso
L

jmm) (ue guixeron compartir solidariamente o seu

4 de Ou [ A Paquete SCORM

traballo.

Editar ~

A biblioteca

Emilio Gonzalez Acufia

IES Armando Ctarelo Valledor Vilagarcia de Arousa
Pontevedra (Galiza)

Conjunto de actividades para comprender como estin  li¢
organizados los libros en una biblioteca seginla CDU
(Clasificacion Decimal Universal)

Idioma: gallego
Area curricular. Diversos
Nivel educative: Secundaria (12:16)
Descriptores: biblioteconomia
28/03/17
24
301M8

creative _ Esta obra estd bajo una lcencia de Creative
EGiRMGns Commons BYNC-SA

oOF & J X

(|: Reproducir a actividade; I; Baixar o .zip da actividade; I: Compartir a actividade a un sitio externo, por

ex. a nosa Aula Virtual --> copiamos o que pon no apartado “Moodle”)
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4.2 HSP

Que &7: H5P & entorno de traballo colaborativo, libre e de balde baseado en javascript.
Traballa con HTML 5 (de ai o seu nome), que permite moitas melloras con respecto a
versions anteriores desta linguaxe de creacion de webs (mais amigable, rico, etc.). Ou
sexa, H5P & unha caixa de moitas e fermosas ferramentas para o proceso de E-A.

Como accedo?: Nas Aulas Virtuais, podo atopala asi: engadindo actividade HSP no curso.

L0 Grupo de escolla Choice Questions, Presentations and much
mare.
o Interactive Content
In addition to being an authoring tool for rich
% HET content, HSP enables you to import and export

A considerar: entre esas ferramentas, destacan: cuestionarios, videos e imaxes
interactivas, presentacions, xogos, etc. NOt@l: Se o noso curso da AV esta configurado en
galego (cambiase no apartado de “aparencia”, cando entramos en “editar a configuracion”
do noso curso) , & moi posible que o H5P apareza en inglés (por falta de traducion
completa ao galego de Moodle). Para pofier o H5P total ou parcialmente en castelan, haberia
que cambiar o idioma do curso ao castelan. NOt@IZ: Para que todo o profesorado tefa
acceso a todalas actividades HSP, unha persoa administradora ten que descargalas. Como

abaixo, na imaxe da dereita, haberia que ir descargando todas elas no boton “get”.

HPuws  Select content type v

\ Search for Content Types Q)

I Search for Content Types Q I
All Content Types (45 results)
Show:  Popular First NewestFirst AtoZ All Content Types 43 resuks)
Show:  Recently Used First ~ NewestFirst Ao Z
- Interactive Video =
Q B Details
Create videos enriched with interaction s = Gy §  ..... Find the warids @
s Grid word search game
[~ Course Presentation »
2 © Update available Details e
IS Create a presentation with interactive slides = Accordion
_— Create vertically stacked expandable items
Multiple Cholce ;
— & Upoate available Details Arithmeti I
> Create flexible multiple choice questions e sithmatic Duls
Create time-based arithmetic quizzes
uiz (Question Set)
O o ) har
Create a sequence of various question types | Quickly generate bar and pie charts

Estrutura: (a imaxe & s6 un exemplo dunha, pero soen ter unha estrutura semellante)
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HP.. Memory Game

Despregable

® Tutorial  ®% Example B copy [T Paste & Replace €0S recursos

@ Memory Game ”

I'iorial do recurso, un
exemplo, copiado deste...

\ Titulo a pofier

".nage* Qo recurso

Title * ¢ mecasaca

Used for searching. reports and copyright information

4+ Add

Alternative text for Image *

Describe what can be seen in the photo. The text
is read by text-to-speech tools needed by visually
Impalred users.

Audio Track

An optional sound that plays when the card is

turned.
— Desenvolvemento
das partes do

recurso
age
An optional Imagg to match against instead of
using two cards whp the same image.
+ Add Esquema/Partes
do recurso
* Behavioural settings
pikooicane eel . Diferentes opdons
de apariencia e
+ Text overrides and translations compor tamento

Alguns dos recursos ofrecidos: (os que penso son dos mais interesantes)

o |pteractivervides (Videsninteractive): Permite coller un video dunha fonte, por ex.

Youtube ou que teflamos no noso PC, e enriquecelo con texto, url, imaxes, etc.

Drag and drop

Drag & drop the berries used in this recipe on the picture!

o [Course Presentation (Presentacion): Permite facer unha presentacion de diapositivas

enriquecida, con preguntas, escolla multiple, espazos en branco, etc.
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o MultiplerChoice (MaltiplerEséalla): Cuestionario no que as preguntas tefien, polo

menos, 2 respostas correctas.

o Memory Game (XogodeMemoria): Xogo no que hai parellas de imaxes que hai que ir

casando dandolle a volta as cartas. Pbdense engadir sons.

o [True/False(Verdadeiro/Falso): Cuestionario no que hai que responder as preguntas

con verdadeiro/falso (si/non).
o [AUEI8: Serve para subir un son (p. ex. un podcast).

o PFthmetiei@uiz: E un cuestionario matematico no que saen diferentes preguntas con
opcibns que hai que ir marcando.

Pax. 16
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: Sopa de letras na que podemos escoller as
palabras, o numero delas, numero de letras, orientacion, etc.

: Para arrastrar e emparellar as imaxes coa axeitada.

n the right

: Neste caso, en lugar de subir un son, podo gravalo na

plataforma directamente se tefio ben configurado o micro.

o Dictation(Pitade): (ingles) Pequenos ditados para practicar a escoita e escritura.

Coallage: Serve para facer un collage con imaxes en diferentes formatos.

Interactive Book (Librointeractive): Podese facer con este recurso un libro interactivo,

é dicir, un libro con paxinas enriquecidas con texto, url, imaxes, etc.

e}

Berries Quiz

Drag images of the berries into empty circles so each image gets above the correct berry
name!

Raspberry Blueberry Strawberry

Where does blueberries grow?
© Blueberries grow on trees
© Blueberries grow in the ground

© Blueberries grow in clusters in bushes

* Interesante videotitorial de HSP: PREME AQUI
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4.3

* Que &7: Programa libre e de balde para crear actividades de E-A. Ten certas similitudes
coas actividades das AV de Moodle, asi como co banco de preguntas.

e Como accedo?: £ un programa que esta dispofiible nas 3 plataformas: Linux, Windows e
Mac) --> Baixar AQUI (en Windows hai opcion executable, ou sexa, baixar e executar, sen
instalacion). Unha vez descargado e instalado, abrirase no noso navegador de internet
(Firefox, Chrome, Edge, Safari..), que & onde se desenvolve. Para comezar: ficheiro -->

novo --> proxecto.

e Partes:

Area de
Traballo

Estrutura/
Resumo

o Estrutura/Resumo: Aqui temos unha especie de indice/érbore dos nosos contidos.
Van en orden decrecente chamandose por defecto “temas” > “seccions” >
“unidades” (por ex. poderia equivaler e renomear a 6° de primaria > Ciencias da
Natureza > Os Anfibios). Nos botons “engadir paxina”, “eliminar” e “renomear” podo
xestionar esa arbore. Nas frechas de abaixo podemos subir e baixar nivel (esquerda

e dereita) e recolocar dentro dun nivel (arriba e abaixo).

Resumao

o MenurPrinéipal: Diferentes menus para xestionar ficheiros, ferramentas, estilos... Se
marcamos arriba & dereita “Modo avanzado” teremos mais caracteristicas dentro dos
menus. En “Previsualizacion” veremos o que levamos feito.
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4.4

Plantillas: ficheiro --> plantillas. Podo gardar o que estou facendo como plantilla

para despois partir de ai para facer mais traballos.

Preferencias: ferramentas --> preferencias --> avanzado. Ai escollemos varios

parametros interesantes do programa.

Estilos: estilos --> estilos. O tema do programa, podemos escoller entre varios

e inclusive podemos descargar mais desde o repositorio.

o jDevices: son as diferentes actividades, contidos, tarefas.. que podemos engadir.

Podo ter os idevice agrupados ou desagrupados (primeiro botdon). E se premo no de

“dispofiibles” podo marcar moitos outros para que se vexan. Varios tipos de idevice:

Texto e Tarefas: aqui podo incluir un texto e/ou unha tarefa para o alumnado...

Actividades Interactivas: como escolla multiple, video interactivo, V/F...

Outros Contidos: imaxes, ficheiros adxuntos, rubrica...

Opcibns comuns: en todolos idevices: |. Gardar; 2. Sair sen gardar; 3. Eliminar

| i~ (8] (] | ---Mover a--- (3]

12345 6

o idevice; 4 e 5. Subilo ou baixalo; 6. Movelo a outro punto da arbore.

o HAreardenTiaballe: na lapela “contido” veremos todo o traballo aloxado no punto da

arbore do indice no que esteamos. Vemos o que imos incluindo desde “idevices”, as

diferentes tarefas, actividades, etc. E en “propiedades” podemos atribuir diferentes

datos ao paguete que estamos creando, como o idioma, descricion, autoria, licenza,

tipo de recurso, tipo de destinatarixs, formato, etc.

Partes:

Salvar: ficheiro --> gardar como... para gardar o proxecto como .elp.

Exportar: ficheiro --> exportar para gardar o traballo como .zip, scorm, cartafol, epub...

Tamen tefo a opcion de IMPOBFTAF a partir dun .elp ou html.

* Interesante videotitorial de eXel.earning: PREME AQUI

Que &7: Outra plataforma libre e de balde para crear actividades de E-A.

Como accedo?: Baixando un programa tamén dispofiible nas 3 plataformas: Linux,
Windows e Mac) --> Baixar AQUI. Unha vez descargado, descomprimir. Para comezar: dobre
pulsacion no arquivo chamado “ardora”.

Antes de comezar: & necesario crear unha estrutura de cartafoles: na carpeta que
resultou de descomprimir o .zip descargado, onde esta o programa “ardora”, facemos un

cartafol chamado “Actividades Ardora” e outro “Paqueta de actividades Ardora”.
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http://webardora.net/descarga_cas.htm
https://www.youtube.com/watch?v=YqCgrm23Izc

2.- Opcidns de execucion 3. Paxinaweb  SCORM

Puntuacian: Publicar activi !
f Destino j
Accesos ] L
. Palabra J [Definician [mp2 [ [imazes =)
directos s 2
SERPE
ELEFANTE
XIRAFA
Actividade a
configurar
e
Metodo de solucion: rTamano da sop: - i
Definician g0
@ Con lista de palabras a buscar Filas: - % Culumna:.- P =+ o= llO B sons
@ Con definicions das palabras e buscar v + By gt wxllo B imaxes
@ Sen ningunha axuda Verdana, Geneva, sans-s . - ABC - x -

© Menls: en arquivo podo crear actividades (as propias de E-A para o alumnado)
(xo0gos, calculos, relacionar, completar, ordenar..), paxina multimedia (para
explicacions, organizacion, etc.) (texto, imaxes, libro, son, video..) e paxina en
servidor (para o traballo colectivo do alumnado, tipo paxina web) (mensaxeria,
anotacions, aloum...). En “utilidades”, configuracion, podemos escoller cousas como o
idioma, fonte, cores, ruta do servidor local, directorios de imaxes, son...

= Paquete de Actividades: utilidades --> paqguete.. cando tefia feitas varias

actividades, e salvadas estas no seu correspondente ficheiro (xunto aos seus

cartafoles), co paquete as xunto todas para despois poder levalas, por ex. & AV.

Archive Utiidades Idioma  Ayuda

AR e @

Paquete de actividades Ardora
Ciean un stema de navegacion enbie actvidades

1.-Escoje las sclividades 2. Inmodioea datos genersler 3-Ciee clpaguate  SCORM
@ Haga doble-ciic en la tabla para afiadit

2
3 1-15 18-30
5 Desciigei6n Archiva Erla. ActAuda Sig/Ant Av. AuLM.P. ML Re Aut. ako
? 1 lasum [ ————— R~ L N B OO OFaE
8 2 |pamEL GRAFICO | crusersiUsusioDownioadsa | @ B %] M OO0 O L
?ﬁ 3 [50PA DE LETRAS | S P p—— = P @ OO O [@=
11 4 (=1 @ 0O O O OO0 0O @&
2 5T =y e O [ 10 ooo0o (&g
14 = & @ O O 00O 0o .o T
:; 7 & e O [ O £ OO 'O L
17 L] =) @ 0O O O 00 Q 120
1'2 L] (= @ 0O (] OO0 0 (@&
& 0 = e O 0D 0000 [@g
; n fet @ 0O O O Oo0Oo o 40
2 = = e O lo o ocoo =9
24 3 = e O O Oooo =8
- " = @ O 0O O O0OD0O0O @B
z 15 & e O O OoOpao @k
ig = Marcar Todos ] O O OO g

x v
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©  Accesos directos:
). Sair de Ardora; 2. Abrir actividade gardada; 3 e 4. Gravar actividade
(.ard); 5. Facer paquete Scorm; 6. Publicar, que nos dara o produto final
(cartafoles, etc.).
o [Aetividade: como vemos na imaxe grande arriba, cando desefiamos unha actividade
(neste caso unha sopa de letras) hai diferentes lapelas para configurala:
®  Actividade: aqui hai aspectos como puntuacion, publicacion, datos, solucion,

tamarfio, datos de publicacion e gardado, etc. (en cada actividade isto varia).

= Opclbns de execucidn: aqui esta o tempo da mesma, as mensaxes, aspecto...
= Paxina web: titulo, mais de aspecto, sons...

= Scorm: mais opcions

Sopa de letras
2.- Opcians de execucion 3.- Paxina web SCORM

* Salvar: ficheiro --> gardar como... para gardar o proxecto como .elp.

* Exportar: ficheiro --> exportar para gardar o traballo como .2ip, scorm, cartafol, epub..

Tamen tefio a opcion de [MPOBFtAF a partir dun .elp ou html.

* Interesante videotitorial de Ardora: PREME AQUI

45

* Que &7: Outra plataforma libre e de balde para crear actividades de E-A, neste caso en
formato Libro Interactivo Multimedia (LIM). Usa HTML, javascript e CSS. Ten mais de 50

tipos de actividades, moi lixeiras < 1 mb.

e Como accedo?: Baixando un programa tamén dispofible nas 3 plataformas: Linux,
Windows e Mac --> Baixar AQUI (en Linux non fai falta instalar, & portable). Para comezar:
escollemos idioma e a continuacion --> Botéon de Novo (ou Abrir se xa temos un LIM).

¢ Partes: en LIM estan moi ben diferenciadas polo seu colorido:

© Menls: na parte superior. Ademais de Novo e Abrir, temos o de Propiedades
(configuro o Libro e a sua presentacion), GardarXML (garda o LIM), Exportar (para
compartilo, via HTML ou paquete .zip), Paxinas (para facer as diferentes paxinas do
libro, onde estan as actividades), Importar (para cargar un LIM).

o REEUFses: na parte esquerda. Dividido en imaxes, sons, animaciéns, textos. Son os
recursos para usar no LIM. Deben estar no cartafol de recursos indicado en

“propiedades”.
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o Areadentrapalls: todo o resto. Onde se configuran todalas accions de creacion.

EdiLIM v5.6.4 GTK2 [64]

&row  Gavic  PYrropiedades [(Poardaom (A expotar  psxinas Pimpotar 2 X Moo G avric [ propiedades [Poardarxia «w Bypaxinas Limpotar 2 X
0 -

|

X2 O

Galego -

Lim| °

Libros Interactivos Multimedia
Fran Macias

EdiLIM v5.6.4 GTK2 [64] www.educalim.org

rense (0] % XEIYE)

@%"&s\ © i Avaliacion
skins g - — )
Qs ] 8 | incomeato son
Q=2 ] [P0 & ol 2

1 I | O _ das cores dos - de texto.

1.- Escribir texto. So pode escribir texto nos cadros desta cor.

2 I | 2.- Destino para arrastrar. Debe arrastrar elementos desde o

3 | | almacén de recursos.

3.- Mostra informacion. Non son editables.

Actividades destacadas: as actividades estan divididas en (ver na imaxe): informacion,
palabras, imaxes, numeros, xogos, todas. Para acceder, boton “nova paxina®, abaixo, dentro

do menu “paxinas”. Mostranos cales hai dispofibles dese tipo. Actividades a considerar:

EdiLIMv5.6.4 GTK2 [64] []

oo Abrir {2 Propiedades (“gGardarxML [ Exportar (] paxinas  (limportar ?2 X

Recursos ‘
KPP @ @Q  womacitn || Actividade externa Frases Ordenar
Arrastrar imaxes Galeria imaxes Ortografia

| | |
| pabras | | |
0405-bikepacking-6: | Iimaxesil Arrastrar textos ‘ Galeria sons ‘ Palabra segreda
20060412011117-gill _ . . L N
Clasificar imaxes Identificar imaxes Panel |
295858_101503763<
- | xemes Clasificar textos | | Parellas |
e | owdes
404d9048ab8c33a8: ‘ sons ‘ Parellas-2 ‘
4d%e40ad400768471| Completar ‘ Imaxe e texto ‘ Piramide ‘
71v83nuCKIL._AC_S Crebacabezas ‘ Letras ‘ Plantilla ‘
85_nJpg Dictado ‘ Ligazéns-2 ‘ Preguntas ‘
amistadd.jpg
- Escoller | Ligazéns. | Raios X |
arboljpg
asteripg | Medidas | R |
i | Memoria | Reloxo |
E Etiquetas-2 | Meni | Resposta miltiple
Formulas ‘ Mover imaxes ‘ Series ‘
Fraccions-2 ‘ ‘Operacions-2 ‘ Simetria ‘
Fracciéns | Operacions | Sopa de letras |
Frases-2 ‘ Ordenar Imaxes ‘ Texto ‘

. PAetividagelEXterna: para introducir unha actividade externa a traves do coédigo HTML
(buscar o simbolo “<>", & o codigo que hai que copiar e colar).
. [maxeetexts: para introducir imaxe e texto.

Crebacabezas: para compofier unha imaxe con pedazos.
Sepadeletras: compofier unha palabra con letras mesturadas.

Parellas: descubrir as imaxes iguais.
Respostamultiplé: oregunta con varias respostas posibles.
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. Saleriaidenmaxes: creacion de galeria de imaxes.

8. [Baleriaidersons: creacion de galeria de sons.
4. |dentificanimaxes: describir que son as imaxes visualizadas.

10. |@entificéarsons: describir que son os sons escoitados.
1. AFrastrarimaxes: para unir imaxes con outras imaxes ou textos.

12. Palabraisegreda: descubrir unha palabra por medio de letras.
13. Eempletar: completar os ocos dunha frase.

14. OPeracitns: para facer operacions matematicas.

15. Médidas: para contar obxectos... pode usarse para actividades de peso, cartos...
16. @Fdenar: para construir palabras con letras ou frases con palabras.

1. [FFGEEIBNS: crear actividades de operacions con fraccions.

123. Dit@de: para facer un ditado a partires dun son.

19. M@mBFia: para atopar as imaxes indicadas.

20. Relagienar: entre palabras, conceptos...

1 68 2 3 4 3
@ BB QLI LI X e[|

1.- Gardar o libro; 2.- Crear nova paxina; 3.- Avanzar ou retroceder polas paxinas; 4.- Borrar paxina; 5.- Numero

de paxina; 6. Resumo paxinas feitas; Para mostrar as paxinas prema no boton "paxinas” do menu superior.

* Exportar: --> exportar para gardar o traballo como html ou empaquetalo (.zip --> scorm).

Pidenos elixir o cartafol de destino, o nome do libro, etc.

Tamen tefio a opcion de IMPOFAF a partir dun dim ou .lime.

* Titorial en pdf de LIM: PREME AQUI

4.6 Bancos de Recursos

4.6.] Repositorio Abalar: & un repositorio con actividades de E-A feitas polo profesorado

galego para o profesorado galego.
Acceso Repositorio ABALAR: PREME AQUI

e Busca da esquerda (data, idioma, curso, materia, tipo de recurso, licencia)

* Mais descargados e recomendacions (dereita)

* Informacions recurso: nivel, data, titulo, resumo, “visto”, detalles, visualizar e descargar
* Meter nas REIBSIIRIEEIS --> baixar o paquete e introducir “paquete SCORM’
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https://www.edu.xunta.gal/espazoAbalar/es/espazos/recursos
https://www.educalim.com/manual/edilim_es.pdf

s | Aussmaus | ape e Sreeeu | unor s

@ espazoAbalar

XUNTA DE GALICIA
 CONSELLERIA DE CULTURA, EDUCACION
E GRDENACION UNVERSITARIA

Contidos orientados

n i \ - M Acceso aos
[Pi288 /LA .
LB \ 7 servizos
entros e ’ 4
Profesorado Prensa ) =

Repositorio de contidos educativos **

§ 5° Curso Educacion Primaria | 09/06/2020

o + Descargados  Recomendacions.
Familiarizacién con las regletas,

n las regletas.

-Ano. 5° Curso Educaci6n Primaria | 09/06/2020
— e R B
: Va1 i 0 o regltae s oo
s Ver detalle - @) Visualizar «
ey

LY
fors
a

Visto: 284 veces

curso

~ Calquera - 4 10 Curso E

Materia G2 ®.. scouridade no lab

ey T S TR ST B T S

romms— | ebes ter n conta cando esteas waballando no
Lk -

SLCalauera s Visio: 152 veces Wl Ver detalle « Descargar

Uoeraa

~Calauera~ ]

4.6.2 Banco de Preguntas: (dentro dun Curso, na AV) Roda dentada --> Mais --> Banco
da Pregunta. E unha ferramenta presente en Moodle, e no noso caso concreto nas Aulas
Virtuais, que nos permite ir construindo diferentes tipos de preguntas. O banco pode ser

unha creacion so para o curso ou para toda a AV.

Escolla o tipo de pregunta que engadir

PREGUNTAS T
Seleccionar un tipo de pregunta para ver

$=  Escolla maltiple a sta descricion.
e+ Verdadeiro/Falso
= Resposta curta
24 Numerica
Calculada
[0 Ensaio
21 Coincidentes
Emparellamento
$71 =aochoude
respostas curtas
Respostas
incorporadas

(Cloze)

Amrastrar e soltar
marcadores

‘{” Arrastrar e soltar
sobre a imaxe

Arrastrar e soltar

Cancelar

Preguntas: como vemos na imaxe, permitenos varios tipos, por ex.: (escolla multiple, V/F,
ensaio, resposta curta, calculada...).

Categorias: poden ser creadas para categorizar as preguntas.

Importar: podense importar preguntas ao meu banco con ficheiros en diferentes formatos,
como por exemplo XML (Moodle).

Exportar: podense exportar preguntas cara a outros bancos con ficheiros en diferentes

formatos, como por exemplo XML (Moodle).
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4.6.3 ProcomUn: & unha rede de recursos educativos en aberto

Acceso Procomin: PREME AQUI

e Busca por contido, area, contexto, nome... para atopar o tipo de actividade que queremos.

¢ Informaciéns recurso: descricion, data, titulo, resumo, area, contexto, tipo de recurso...

® procomin SR

Red de Recursos Educativos Abertos

La Tabla Periddica en el s. XXI

AREA DO CONECEMENTO
CONTEXTO DE APRENDIZAXE P

TIPO DE RECURSO
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http://procomun.educalab.es/gl

5. FERRAMENTAS DE ED|C|ON: (Imaxe, Son e Video)

5.) Imaxe: GIMP (versién 2.10) (alternativa: Krita)

Que é: & un programa de edicibn de imaxe (& a alternativa libre e gratuita ao Photoshop).
Con el podemos crear, modificar, cortar, unir... imaxes.

Instalacion: Descargar AQUI. Unha vez descargado proceder coa instalacion. Pode usarse
en Windows, Mac (Apple) e Linux.

Mbbil: alternativa para telefonos --> Snapseed (Android e iphone) Collage: Collage Maker
Que edita?: Fotos, imaxes, debuxos... en formatos como: . jpg, .png, .gif, .omp...

Imaxes do Proxec’ro|

importacian-2. r RGB 8-bit gamma integer, GIMP built-in sRGB, 1 capa) 420x236 - GIMP

Crear imaxe: ficheiro --> novo.. --> elixir tamafo (en px) --> opcibns avanzadas
(resolucion e encher con cor ou transparencia).

Abrir imaxe: ficheiro --> abrir (ou abrir como capa)

Salvar imaxe: ficheiro --> exportar como --> abaixo, seleccionar o tipo de ficheiro --> na
esquerda, elixir lugar do noso pc onde exportar. (ollot en ficheiro --> gardar ou gardar
como..., & para salvar o formato de proxecto Gimp, xcf. Para salvar imaxe & como antes.

Mellores formatos para salvar: PNG e despois .JPG.
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https://play.google.com/store/apps/details?id=photoeditor.layout.collagemaker&hl=en_US&gl=US
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.niksoftware.snapseed&hl=es&gl=US
http://www.gimp.org.es/descargar-gimp.html

Capas: son cada unha das “laminas” superpostas que compofien unha imaxe (ex: un
debuxo de Astérix onde nunha esta Asterix, noutra a aldea, noutra Obeélix.. todas
superpostas conforman a imaxe global). Estan na parte dereita (modificable). Pbdense
fundir, borrar, duplicar... E tal vez o mais complexo de Gimp, require tempo especifico.
2o00m: Mantendo pulsado ctrl + roda rato fago zoom in ou zoom out.

FERRAMENTAS: fGUer: para mover diferentes elementos na area de traballo; SeleeEion:
rectangular para seleccionar ese tipo de parte (usar esquinas para axeitar) ou libre a man
alzada, ou difusa (“barita maxica") que selecciona automaticam. unha parte cunha cor
semellante; f@EOFt@E: recortar unha parte da imaxe; FFANSTOFMAEION: rotar, escalar, inclinar,
voltear, transformacion 2D..; |ataide@NpintliFa: encher area cunha cor ou patron; pINEEIS:

(pincel, lapis, aerdgrafo..) diferentes ferramentas para debuxar (o programa Krita & mellor

para debuxo); @OME@: para borrar; ElGRGF/FEPArGE: coller un punto/parte da imaxe para
encher con ese patrobn outra parte (pode valer para eliminar elementos dunha imaxe).

Despois reparo para que non se note tanto; gSborranNchar/desenfocar/Iluminar: deformar

a imaxe como se pasasemos o dedo por pintura humida, enfocar/desenfocar, e
lluminar/escurecer a imaxe; f@Xt8: pofer texto onde queiramos; SElEEIOFNEENESE: para
escoller unha cor da imaxe que estamos a ver. Tamén podemos ir aos cadrados de cor para
seleccionar unha cor na paleta.

Cambiar tamafio: /maxe --> escalar imaxe. Serve para modificar a largura e altura (se o
simbolo pequeno da dereita esta activo fai proporcionais as duas medidas).

Cambiar cores: cores --> balance, temperatura, saturacién, exposicion, sombras, brillo,
contraste, nivess...

Filtros: filtros --> Moitisimos filtros diferentes para aplicar & nosa imaxe.

Ficheiro Editar Seleccionar Ver Imi

I

Modo Mormal

-y s H = Opacidade

Pincel de pintura

Normal Bloguear: #

* Interesante videotitorial de GIMP: PREME AQUI
* Outro videotitorial de GIMP: PREME AQUI
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https://www.youtube.com/watch?v=uX3QieANqxc
https://www.youtube.com/watch?v=X61yReOfU0k

5.2 Son: Audacity (version 2.3) (alternativa: Ardour)

* Que é: & o mellor e mais popular programa de edicién de son

e Instalacién: Descargar AQUL Unha vez descargado proceder coa instalacion. Pode usarse
en Windows, Mac (Apple) e Linux.

e Mobil: alternativa para telefonos --> Supersound (Android) e Lexis Audio Editor (iphone)

*  Que edita?: Cancions, sons, gravacions... en formatos como: .mp3, .0gg, .wav, .WwMa...

Ferramentas de ais Ferramentas
Pista de Pista

Audacity = 2 D

Controis de
Reproducion

- \;l -
[Confrois do Son |_/ : '

& F 54 Prema para comezar a monitorizacion -6 4, SCIEP™M @8 Q/Q/Q
E - -
o

84 -d8 -42 -36 -30 -24 -8 -12 -6 o & Bdld) T *

- - Project Rate (Hz) SnapT Audio Position
ﬁesoluclf}n _/m _ [GEROOmMOLE745% [0OhDOmMOL.6745% [D0R00OmMOL.6745

do Proxecto
|Eiﬁa Tempomf

do Proxecto

¢ Necesario: Pode introducirse unha cancién ou son, para iso: ficheiro --> importar son.
Tamen se pode facer directamente unha gravacién no programa co micréfono do pc (para
isto, micro instalado e premer o circulo vermello de gravacion. Poden escollerse o micro e as

)Colesegavaion ~ Qb

* Mesturar sons: Por. ex. pofier unha cancibn xunto a unha gravacién de voz. Para iso hai

caracteristicas da gravacion). « [

que baixar a musica para escoitar ben a voz: ). Abrimos/facemos a gravacion (botéon
vermello). 2. Engadimos unha cancién en ficheiro --> importar son. 3. Dobre pulsacion na
pista da cancion para seleccionar. 4. Efecto --> Limitador. 5. Efecto --> Amplificar. (Nestes
dous ultimos xogamos cos decibelios ou dB). 6. Efectfo --> Auto Duck. (baixa automaticam. o
volume da musica cando falamos na gravacion). 7. Pistas --> Mix --> Mesturar e xerar unha

nova pista. Isto vale para crear unha nova mesturando todolos pedazos das outras.
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https://apps.apple.com/us/app/lexis-audio-editor/id1259401721
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.tianxingjian.supersound&hl=gl&gl=US
https://audacity.es/

e FERRAMENTAS: ’Tﬂﬁ 19, Seleeeién: para seleccionar unha parte da pista. 29,

Qe Xk
Enveliente: para variar o volume en diferentes partes da pista. 39 DebuXe: para
debuxar as variacions de volume ao longo da pista. 49 ZB6M: ou ctrl + roda rato. 59,
Desprazam:. hotempe: para mover a pista na liffa temporal (tamen ctrl + 1). 64
Multiferramenta: Combina as anteriores e vai cambiando entre elas dependendo de
onde nos situemos na pista.

XDOww e~ aja Q)
19, €6Ftar: para cortar unha parte da pista. 29, E8PIGF: para copiar unha parte da pista.

39, Pegar: para pegar unha parte da pista. 49 Recortar foradaseleceion: recorta todo o

que non estea na seleccion. 59 SileREiaraseleceion: silencia o que esta na seleccion.

69: _: como no LibreOffice.

ﬂ Maga de 0z w 19 BIIBAEIS: silencia s6 esa pista. 29, 86I8: silencia as restantes pistas.

Silencio Solo

L " 19 @anancia: modificar o volume de saida da pista. 29. Pa@RGAMA: se quero que
AR pista se escoite mais pola dereita ou esquerda na saida.
EFECTOS: efecto --> [@parééér ao comezo dun son, por ex., que o volume vaia

aumentando; efecto --> @glaeeer: ao final dun son, por ex., que o volume vaia diminuindo;

Efecto --> reverberacion: tipo eco de diferentes estancias ou lugares; efecto --> Eliminaeion
@erdide: elimina un ruido de fondo dunha pista; efecto --> rEducion vocal elllamento: por

ex. para nunha cancion eliminar as voces e deixar os instrumentos ou viceversa; efecto -->
Guterduek: (baixa automaticam. o volume da musica cando falamos na gravacion); efecto -->
Eompresion: o que fai é igualar partes dun son que estean moi dispares entre volume alto e
baixo; efecto --> ROFMaGIZar: Serve para mellorar o Noso son, diminuindo picos de son,
especialmente se foi unha gravacion; efecto --> [iit@adok: parecido & compresion e
complementario & normalizacion, pero mais agresivo; efecto --> [@mMpIiflear. (Nestes dous
ultimos xogamos cos decibelios ou dB).

Exportar proxecto: ficheiro --> gardar proxecto (.aup, garda o proxecto tal cal, con sons

se queremos, etc.).

Salvar son: usaremos a opcion: ficheiro --> exportar (as .mp3 por ex.).

* Interesante videotitorial de Audacity: PREME AQUI

5.3 Video: KDEnlive (version 19.12) (alternativa: Openshot)

Que é: & un programa de edicion de video
Instalacion: Descargar AQUI. Unha vez descargado proceder coa instalacion. Pode usarse

en Windows, Mac (Apple) e Linux.

Pax. 29

Creacion de Contidos Dixitais para Aulas Virtuais - Carlos Riadigos Mosquera


https://kdenlive.org/es/descargar/
https://www.youtube.com/watch?v=zRMNUMWguTw

Mobil: alternativa para telefonos --> CapCut (Android e iphone)
Que edita?: Peliculas, videos, gravacions... en formatos como: .avi, .mp4, .mkv, .flv, .mov...

IMPORTANTE: pode incluir os comentados, pero tamén imaxes e sons a maiores.

Controis de Visualizador
Reproducién das imaxes

Jy titulo® / 424x236 25.00fps — Kelenlive

Arquivos

engadidos

Propiedades
de efectos...

Lina de
ferramentas

das Pistas

Pistas (video
0 son) e mais

ferramentas

Comezar Proxecto: ficheiro --> novo. Teremos que escoller a resolucién final do video
(por ex. 120p, 1080p, 4k..) e os fps (num. de imaxes por segundo). Importante: seria
conveniente que coincida coa resolucion e fps orixinais dos videos inseridos.

Engadir Pistas: (video... pero tamén podo son e imaxes). Arrastro os arquivos & “caixa do
proxecto” (arriba G esquerda). Unha vez estes ali, colloos e arrastro abaixo a zona de
pistas de video e son.

2oom: Mantendo pulsado ctrl + roda rato fago zoom in ou zoom out.

Agrupar: as pistas para traballar con todas ao mesmo tempo. Pincho en todas coa tecla
shift premida, boton dereito do rato e “agrupar’.

FERRAMENTAS: (/ia de ferramentas das pistas) Belégeibh: Para manexar as pistas.
Cortar: Para cortar un pedazo de video, son.. por ex. sobrante. Marco inicio e fin,
selecciono a parte coa ferram. de selecc. e tecla supr. Tameéen podo cortalo en 2 pedazos
s6 cortando nun punto; ESPAZAAGE: serve para mover todo en bloque pola lifia do tempo,
metendo espazos baleiros; [RSEFiFIffagments: Por. SUbStitUIFICIfragments: Por. Cambiar
velegidade: seleccionamos o video/son, botén dereito do rato, cambiar a velocidade; [féxio:
proxecto --> engadir un fragmento de titulo. Despois collelo dos arquivos arriba &

esquerda e pofielo nunha pista de video enriba do video no que vai para superpofielo.

Pax. 30

Creacion de Contidos Dixitais para Aulas Virtuais - Carlos Riadigos Mosquera


https://play.google.com/store/apps/details?id=com.lemon.lvoverseas&hl=es&gl=US

EFECTOS: efectos --> buscar (seleccionar o video ou son e dobre pulsacion no efecto);
fundlide: introducir (desde negro a imaxe) e retirar (desde a imaxe a negro) (pode usarse
coas bolifias azul e vermella nos limites do fragmento; [ff@RSTOFMa@r: serve para cambiar a
area visible, a stua posicion, opacidade, etc.; [PoldE: para cambiar o volume do son (variar a
ganancia).

Gardar proxecto: ficheiro --> gardar (kdenlive, garda o proxecto tal cal o fixemos).

Renderizar o video: boton renderizar (arriba). Dicimoslle que formato queremos para o

Noso video (.mp4% por ex.) asi como onde gardalo, etc.

* Interesante videotitorial de KDEnlive: PREME AQUI
* Outro videotitorial de KDEnlive: PREME AQUI
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https://www.youtube.com/watch?v=HabUzDe91fM
https://www.youtube.com/watch?v=KjhdzMn5zoA

6. MAQUETA ABALAR (Libre)(Sistema Operativo institucional)
Titoriais MAQUETA ABALAR Libre: PREME AQUI

* Experiencia de cambio: transformacion propia dun centro educativo a Maqueta Abalar.

* Que é un Sistema Operativo?: “tradutor” entre maquina-humano.
*  Que é LINUX?: SO UNIX + Linus (Torvalds). Libre e de balde.

* Que & unha distribucion?: Cada un dos “sabores” de Linux. Debian protagonista

® Cadro de vantaxes-desvantaxes con respecto a Windows/Mac:

Vantaxes Desvantaxes Vantaxes Desvantaxes
LINUX LINUX WINDOWS/MAC WINDOWS/MAC
Gratuito Curva de aprendizaxe Facilidade? e erg;;};)o;egso €

Libre (Creative Commons e
Copylef't)

Menos licencias e
controladores

Moitas licencias e
controladores (Win)

Pechados (Copyright)

Seguridade

Gaming Gaming (Win) Inseguridade (Win)

Configurable: “sabores”

Demasiada? variedade Programas propios (Mac) Equipo caro (Mac)

Instalacion de programas
(integrado) e “sen”
controladores

Inestabilidade e non

Algunhas instalacions optimizacion do SO (Win)

Estética? (Mac)

Estabilidade e optimizacion
do SO

Carencias democraticas
(patentes, monopolio...)

Mais problemas co
hardware novo

Hardware novo adaptase
mellor

® Soporte legal: para o uso de ferramentas libres Xunta (LibreOffice, etc.): (mostrar acordo)

® Virtual Box: poder probar calquera sistema operativo (por ex. a maqueta) dentro de outro (por

ex. Windows) como se fose un programa mais deste ultimo. E o xeito mais simple de probar

outros sistemas operativos. PGSGS: 1° Baixar a imaxe do sistema operativo que se quere probar

(A maqueta --> AQUI); 2° Instalar Virtual Box (baixar de AQUI). 3° Iniciar Virtual Box e cargar a

imaxe do sistema operativo a probar.

* Instalacion Maqueta: (ou outra distribucion Linux no noso PC). 1° paso: instalar en USB

(Aplicativos --> Sistema --> Instalador Snapshot-Live). 2° paso: instalar no ordenador.

* Programas/Configuracions chave no proceso de Ensinanza-Aprendizaxe:

o

Navegador Firefox, Xestor de Ficheiros, Openboard e LibreOffice: (os 3 primeiros, as
iconas a dereita de “aplicativos”, e o Libreoffice en: Aplicativos --> Ofimatica)
Calibrarerenceradortactil: (Aplicativos --> Configuracion --> Calibrate Touchscreen)

Pantalla: (Aplicativos --> Configuracion --> Pantalla). Configura as pantallas do PC/Portatil
xunto co proxector/encerado.

InStaladeraenprogramas: (Aplicativos --> Configuracion --> Xestor de Paquetes Synaptic).
Instalacion/desinstalacion de programas na maqueta.

AEEesorios: (Aplicativos --> Accesorios --> ). Captura de pantalla, Galculator, Terminator.
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https://www.virtualbox.org/wiki/Downloads
https://www.edu.xunta.gal/espazoAbalar/es/espazo/maqueta-abalar-libre/versions
https://www.edu.xunta.gal/espazoAbalar/espazo/maqueta-abalar-libre/manuais-e-titoriais

Epoptesii(Aplicativos --> Educacion --> Epoptes) (hai que instalar). Control do que fai o
alumnado nos seu portatiles.

EVAIOffIing: (Aplicativos --> Educacion --> EVA Offline). Acceso a E-dixgal sen conexion.
UClie: (Aplicativos --> Ferramentas de autor --> Jclic). Recursos educativos.

Debuxe: (Aplicativos --> Graficos --> MyPaint). Programa simple de debuxo.
Editerdelmaxes: (Aplicativos --> Graficos --> Programa... GNU) (Cofecido como GIMP). Algo
asi como o Photoshop de Linux.

&) Aplicativos ] O S & = 002 B usuario
es

Pax. 33

Creacién de Contidos Dixitais para Aulas Virtuais - Carlos Riadigos Mosquera



7. HARDWARE INF ORMAT|CO (Comporientes e usos dos equipos informaticos)

Ordenador Sobremesa/Portatil:
o CPUGUProcesador: a potencia de calculo. Intel e AMD os dominadores. Fundamental un

ventilador/disipador de calor acorde a potencia deste.

o PlacaBase: xestiona e coordina todolos procesos informaticos. E o “centro de operacions”.

= Conexidbns: USB (tipo A e C, 1.0, 2.0, 3.0, 3.)... conexion de periféricos), VGA, DV e HDMI
(video, 1.0, 1), 2.0, 2.1...), Jack 3.5 (son), RJ45 (internet)..

Memaoria SATA i .
RAM (HD/DVD) ; : PCl'e
n (tarjeta grafica)

Socket
(micro+cooler)

(altaveces+microfono)
RJ45 (red)

USB 3.0

ps2/ Hom | VGA
(ravéan/teclado) USE' 2.0 (monitor)

o MemoriaRAM: memoria a “curto prazo”, coa que “traballa” 0 equipo constantemente.

o MemoriaROM (Disco Duro, SSD, NVMe...): memoria a “longo prazo”. Almacén dos dados.

o Fontedenlimentacion e/ouBateria: Necesitara mais ou menos segundo a potencia do PC.
o [Tarxetas deVides, 'Son, WIfl; Bluetooth: A de video pode ir Integrada na CPU. Pero &

indispensable comprar separada para tarefas complexas (gaming, edicion video...). Hoxe en

dia son, wifi, bluetooth... normalmente xa vefien integrados na Placa Base.
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® Perifeéricos:

o Rate/Padeteclads: cableados, inalambricos, +/- DPl, mecanico ou “plano”...
o Monitor/Pantalla/Proxector: Resolucion (VGA, HD, FullHD, 2K, 4K, 8K..); Tecnoloxia: IPS vs

TN vs VA vs OLED.
o Enceradedixital: funciona o tactil grazas ao proxector e a conexion USB ao PC.
o  [MPresera: inxeccion de tinta con cartuchos vs. laser con toner.
o EQuipedesSon: altofalantes integrados, barras de son, home cinema, 2.0, 2., 5.), 7.1...
o CarrifioTAlalar: cargar portatiles Abalar/E-dixgal. Boton verde para dar enerxia. Cogomelo

vermello para cortar enerxia. Se non funciona o botdén verde: 1° Premer o outro boton

verde, preto do enchufe e tentar novamente; 2° Se contintia sen funcionar, destrabar o
cogomelo vermello, abrir a parte de atras do carro, subir os “plomos”, e premer o boton

verde.

* Simulador virtual CISCO de para montar un PC: PREME AQUI
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https://www.dominatupc.com.co/2020/05/simulador-virtual-para-armar-una-pc-de-forma-correcta.html

X. PRACTICAS (aula virtual, REA, edicién...)

). Aula Virtual

1.1) Accedemos ao curso creado para esta formacion na AV ou creamos Nds uN curso.
1.2) Normalmente, as seccions tefien o nome das semanas. Podemos cambiar este nome.
1.3) Cada persoa sube, na seccion que escolla:

¢ Pdf ou doc (ficheiro).

* Ligazon de video (URL) (Youtube, por ex.)

¢ Imaxes (cartafol).

* Facer unha paxina na que se inclua unha ligazbn a paxina do centro

* Pofer unha entrega de tarefa.

e Facer un chat.

* Facer un foro.

e Meter un HP5.

* Meter un JClic/Scorm.
1.4) Mandar unha mensaxe a outra persoa do curso.
1.5) Observar o curso como “guest’, “student”, “teacher”, e como un alumnx concreto.

2. Moodle Mobile

2.1) Se somos administradorxs da nosa AV, habilitamos esta para poder usar Moodle Mobile
2.2) Instalamos Moodle Mobile no noso telefono (Play Store ou Apple Store).

2.3) Mandamos unha mensaxe, consultamos algun dos nosos cursos, cambiamos
configuracion, descargamos algun contido ao noso mobil...

3. REA (Recursos Educativos Abertos)

3.)) Privacidade e Proteccion de Datos: -----

3.2) Autoria, Licenzas de Uso e Propiedade Intelectual: buscar na rede polo menos 3 tipos
de recursos educativos con cada unha das licenzas (CC nas slas variantes, Copyright e
Copyleft).

3.3) Usos nos Centros Educativos: -----

4, Ferramentas de Autor

4.1) JClic/Scorm: subir unha actividade jclic ao meu curso da AV en formato ficheiro .zip

(paquete scorm), e outra medionte URL.

4.2) HSP: elaborar polo menos 3 diferentes actividades HSP no meu curso da AV.

4.3) eXel.earning: crear actividades dentro dunha arbore, e exportar todo a AV mediante
paguete scorm.

4.4) Ardora: crear actividades cos seus cartafoles, e exportar a AV por paquete scorm.

4.5) LIM: crear un LIM e compartilo na AV mediante paquete scorm.

4.6) Bancos de Recursos: crear no banco de preguntas da AV, polo menos 2 tipos
diferentes de preguntas.

5. Ferramentas de Edicion

5.1) Gimp: cargar unha imaxe. Cambiar tamafio, contraste, cor, meterlle texto, transformala...
5.2) Audacity: crear un son resultado dunha gravacion propia e unha cancion.
5.3) KDEnlive: crear un video como resultado de unir 2 videos, 2 imaxes e unha cancion.
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6. Maqueta Abalar

6.) Virtual Box e Maqueta: instalar virtual box. Descargar a maqueta Abalar Libre.
Cargar a Maqueta en Virtual Box.
6.2) Maqueta: experimentar o entorno, diferentes aplicativos, menus, cartafoles...

7. Hardware informatico

7)) Montar un PC: ir a calquera web de venta de compofientes informaticos (por ex. ESTA)
e montar un equipo informatico completo calculando o orzamento de cada parte e o total.
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https://www.pccomponentes.com/configurador/?a=865929482&gclid=EAIaIQobChMI3oP1-YbY7wIVXxkGAB3qHwLjEAAYASAAEgLZHvD_BwE&gclsrc=aw.ds

XX.BONUS (algunhas utilidades non institucionais)

. Quizizz, Genially, Learning Resource Exchange (LRE), Educaplay,
Glogster, Wordwall, Cerebriti, Mindmeister, iVoox, FlowLab, ceipLoreto, mundoprimaria, ...

® Telegram: privacidade (non Facebook), grupos e canles, bots, multiplataforma sen sim,
personalizable. Instalar desde o Play Store ou Apple Store e tamén no PC --> AQUI.

® Air More: controlar e administrar mobil desde ordenador por wifi e no navegador. Hai que ter o
aplicativo instalado no mobil (Play Store ou Apple Store) e despois visitar --> AQUI Ler co mobil
o codigo QR que aparece.

® [Voox: un dos mellores lugares de podcasts do mundo --> AQUI. Ten aplicacion mobil.

® Virtual Box: Para cargar e probar sistemas operativos dentro do meu propio sistema operativo.
Baixar de AQUI.

*  Whatsapp Web: whatsapp no navegador do ordenador. Entrar AQUI e despois no whatsapp
mobil --> 3 puntos arriba a dereita --> whatsapp web. Ler co mobil o coédigo QR que aparece.

* Complementos Firefox: Adblock, Videodownloader, Dark Mode...
¢ Captura de Pantalla: que faga captura de diferentes xeitos, gravar video do que fago, etc.

¢ (Clipit: garda decenas de acciéns da accion “copiar” --> INFO.

e VLC: O mellor reprodutor de video e son (libre e de balde) --> AQUI.
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https://www.videolan.org/vlc/index.gl.html
https://www.linuxadictos.com/clipit-gestiona-el-portapapeles-facilmente-en-tu-distribucion-linux.html
https://www.ivoox.com/
https://web.whatsapp.com/
https://www.virtualbox.org/wiki/Downloads
http://web.airmore.com/
https://desktop.telegram.org/

