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1. Identificacién da programacién

Centro educativo

Codigo Centro Concello Ar,|o .
académico
15005233 | Agra do Orzan Coruiia (A) 2023/2024
Ciclo formativo
Cddigo "
da familia Familia profesional . Il dc'> Ciclo formativo Grao Réxime
. ciclo formativo
profesional
AFD Actividades fisicas e CSAFDO1 Ensinanza e animacion sociodeportiva Ciclos Réxime xeral-
deportivas formativos de | ordinario
grao superior
Modulo profesional e unidades formativas de menor duracion (*)
Cédigo Sesions Horas Sesions
Nome Curso . ) .
MP/UF semanais anuais anuais
MP1137 Planificacién da animacion sociodeportiva 2023/2024 3 53 63

(*) No caso de que o médulo profesional estea organizado en unidades formativas de menor duracion

Profesorado responsable

Profesorado asignado ao médulo | ENEKO SERTUCHA LISTA

Outro profesorado

Estado: Pendente de supervision departamento
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2. Concrecion do curriculo en relaciéon coa stla adecuacion as caracteristicas do ambito produtivo

A competencia xeral deste mddulo, é dicir, o conxunto de cofiecementos e capacidades que van a permitir o exercicio da actividade 6 profesional,
consiste en elaborar, xestionar, promocionar e avaliar proxectos de animacién sociodeportiva para todo tipo de usuarios, a través da programacion
e direccidn de actividades de ensinanza, a coordinacion das actuaciéns dos profesionais implicados, garantindo 6 mesmo tempo a seguridade,
respectando 0 medio ambente e conseguindo a satisfaccion dos usuarios, nos limites do presuposto previsto. Concretamente, este mddulo
formativo relacionase coa unidade de competencia UC1658_3: Elaborar, xestionar, promocionar e avaliar proxectos de animacién fisico-deportivos
e recreativos.




EX XUNTA
B4 DE GALICIA

CONSELLERIA DE CULTURA,

EDUCACION, FORMACION ANEXO XIII, )
PROFESIONAL E UNIVERSIDADES MODELO DE PROGRAMACION DE MODULOS
PROFESIONAIS

thCIB

3. Relacién de unidades didacticas que a integran, que contribuiran ao desenvolvemento do médulo profesional,
xunto coa secuencia e o tempo asighado para o desenvolvemento de cada unha

u.D. Titulo Descricion Duracion (sesions) |Peso (%)
1 Andlisie da realidade [ Analizase a evolucion do concepto de animacion e da animacion sociodeportiva. Profundizase na primeira fase 12 20
en animacion do modelo metodoléxico dun proxecto de animacion: a analise da realidade. Estudanse os métodos, técnicas e
sociodeportiva instrumentos que permiten cofiecer o contexto onde se desenrolamos 0 noso proxecto e que nos axudara a
que a sta posterior programacion e execucion sexa exitosa
2 Programacion e Desenvolvese a segunda fase do modelo metodoldxico: programacion e desefio de proxectos de animacion 15 20
desefio de proxectos | sociodeportiva. Delimitanse e definense os obxetivos, organizanse seguindo unha serie de criterios como son
de animacion o0 grupo 6 que vai dirixido, as actividades que se van a desenrolar e 0s recursos necearios.
sociodeportiva
3 Xestion de proxectos | Nesta unidade didactica trataranse os recursos: humanos, materiais € de espacio/instalaciéns. Dos recursos 12 20
de animacion humanos trataranse as cualificaciéns e as funciéns e responsabilidades. Estudiaranse os recursos materiais e
sociodeportiva os espacios dispofiibles co obxetivo de seleccionar os mais axeitados para as actividades que desenrolaremos
e
4 Estratexias de De nada serve planificar un bo proxecto se os demais non son conscientes delo. Necesitamos contar con bo 12 20
promocion e difusion | apoio propagandistico. Da efectividade da publicidade, asi como da difusion que se lle dé, dependera en gran
en proxectos de parte que 0 noso proxecto chegue 4 colectivo que desexamos.
animacion
sociodeportiva
5 Evaluacion de A avaliacion axudaranos a comprobar a eficacia do traballo e tamén a analizar o efecto que provoca o noso 12 20

proxectos de
animacion
sociodeportiva

proxecto na sociedade. A avaliacién non sera unicamente 6 finalizar, senon durante toda a sua planificacion.
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4. Por cada unidade didactica

4.1.a) Identificaciéon da unidade didactica

alicis

N.° Titulo da UD Duracion
1 Analisie da realidade en animacion sociodeportiva 12
4.1.b) Resultados de aprendizaxe do curriculo que se tratan
Resultado de aprendizaxe do curriculo Completo
RA1 - Aplica métodos, técnicas e instrumentos de analise da realidade, identificando as variables do contexto relevantes para a animacion sociodeportiva Sl

alumnado

4.1.d) Criterios de avaliacion que se aplicaran para a verificacion da consecucion dos obxectivos por parte do

Criterios de avaliacion

CA1.1 Indicaronse os aspectos do contexto que interesa analizar para formular o proxecto de animacion sociodeportiva

CA1.2 Concretaronse as técnicas de obtencion de informacion acerca dos proxectos de animacion realizados no contexto de intervencion

CA1.3 Seleccionaronse técnicas e instrumentos proporcionados para cada aspecto e cada momento da andlise da realidade

CA1.4 Extraéronse as conclusions que sirvan de base para o proxecto, a partir do tratamento dos datos

CA1.5 Xustificouse a analise da realidade no éxito da intervencion sociodeportiva

CA1.6 Identificaronse as actividades recreativas e os eventos fisico-deportivos mais demandados e utilizados en proxectos de animacion sociodeportiva

CA1.7 Valoraronse e aplicaronse os aspectos éticos na recollida e no tratamento da informacion

CA1.8 Empregaronse as tecnoloxias da comunicacion na elaboracion de instrumentos para a obtencion de informacion

4.1.e) Contidos

Contidos

Animacion sociodeportiva: historia e evolucién. O movemento olimpico como fenémeno de participacion social.
Actividades recreativas e eventos fisico-deportivos mais demandados e utilizados en proxectos de animacion sociodeportiva.

Estudo das principais fontes de informacion para a analise da realidade.

Sistemas de rexistro de informacion.

Fiabilidade e validez dos métodos de obtencion e rexistro da informacion.

Métodos, técnicas e instrumentos de recollida de informacién e tratamento de datos: observacién, entrevista, cuestionario, enquisa e compilacién documental.




KA XUNTA

CONSELLERI'A DE CULTURA, AN EXO X|||
RH DE GALICIA

EDUCACION, FORMACION

PROFESIONAL E UNIVERSIDADES MODELO DE PROGRAMACION DE MODULOS j BI | C | B

PROFESIONAIS

4.2.a) Identificaciéon da unidade didactica

N.° Titulo da UD Duracion

2 Programacién e desefio de proxectos de animacion sociodeportiva 15

4.2.b) Resultados de aprendizaxe do curriculo que se tratan

Resultado de aprendizaxe do curriculo Completo

RA2 - Desefia proxectos de animacion sociodeportiva, tendo en conta as caracteristicas do contexto e as necesidades detectadas na andlise da realidade Sl

4.2.d) Criterios de avaliacion que se aplicaran para a verificacion da consecucion dos obxectivos por parte do
alumnado

Criterios de avaliacion

CA2.1 Xustificouse a oportunidade do proxecto de animacion sociodeportiva no contexto estudiado

CA2.2 Xustificouse o modelo seleccionado para o desefio de proxectos de animacion e a sua aplicacion ao ambito das actividades fisico-deportivas e recreativas

CA2.3 Formularonse obxectivos axustados aos graos de concrecion do proxecto e aos datos obtidos na anélise da realidade

CA2.4 Propuxéronse estratexias metodoléxicas en funcidn dos obxectivos e do contexto

CA2.5 Seleccionaronse e recolléronse de xeito estruturado, as actividades e os eventos fisico-deportivos mais demandados e utilizados en proxectos de animacion sociodeportiva

CA2.6 Secuenciaronse as actividades para desenvolver o proxecto

CA2.7 Utilizaronse ferramentas de representacion grafica para a organizacion e o desefio de proxectos de animacion sociodeportiva

CA2.8 Definironse as medidas de prevencion e seguridade nos proxectos de animacion sociodeportiva

CA2.9 Aplicaronse os criterios e 0s aspectos necesarios para a elaboracion do proxecto de animacién sociodeportiva

4.2.e) Contidos

Contidos

Modelo tedrico nos proxectos de animacion sociodeportiva.

Criterios para a elaboracion de proxectos de animacién sociodeportiva.

Ferramentas de representacion grafica para a organizacion e o desefio de proxectos de animacion sociodeportiva: diagramas de funcionamento, graficas e cronogramas.
Estrutura do proxecto de animacion en dmbitos ou sectores especificos.

Definicién das medidas de prevencion e seguridade nos proxectos de animacién sociodeportiva.
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4.3.a) Identificaciéon da unidade didactica

N.° Titulo da UD Duracion

3 Xestion de proxectos de animacion sociodeportiva 12

4.3.b) Resultados de aprendizaxe do curriculo que se tratan

Resultado de aprendizaxe do curriculo Completo

RA3 - Organiza e xestiona proxectos de animacion sociodeportiva, planificando o uso de instalacions e coordinando os recursos materiais e humanos Sl

4.3.d) Criterios de avaliacion que se aplicaran para a verificacion da consecucion dos obxectivos por parte do
alumnado

Criterios de avaliacion

CA3.1 Determinaronse os recursos necesarios para a organizacion e a xestion de proxectos de animacion sociodeportiva

CA3.2 Estableceuse o organigrama de recursos humanos e funcions implicadas no desenvolvemento do proxecto

CA3.3 Adxudicéronse os perfis profesionais do persoal técnico que intervén no desenvolvemento de proxectos de animacion sociodeportiva, en funcion do tipo de actividade programada

CA3.4 Determinaronse as formulas de xestion para a dispofiibilidade dos espazos e/ou instalacions e dos recursos materiais

CA3.5 Estableceuse a coordinacidn con outros servizos implicados no proxecto

CA3.6 Calcularonse os ingresos e os gastos, e confeccionouse o balance final

4.3.e) Contidos

Contidos

-
Recursos humanos en proxectos de animacion sociodeportiva. Organigramas. Perfil do persoal técnico.

Espazos e instalacions en proxectos de animacion sociodeportiva. Espazos habituais de recreacion, espazos alternativos, instalacions e equipamentos especificos da recreacion.
Recursos materiais en actividades recreativas e eventos fisico-deportivos: materiais tradicionais, materiais alternativos e materiais reciclados.

Accesibilidade para persoas con discapacidade.
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4.4.a) Identificacidon da unidade didactica

N.° Titulo da UD Duracion

4 Estratexias de promocion e difusién en proxectos de animacion sociodeportiva 12

4.4.b) Resultados de aprendizaxe do curriculo que se tratan

Resultado de aprendizaxe do curriculo Completo

RA4 - Establece os principios para o plan de promocion e difusién das actividades incluidas nos proxectos de animacion sociodeportiva, analizando os recursos S|
dispofiibles e os obxectivos que se perseguen

4.4.d) Criterios de avaliacion que se aplicaran para a verificacion da consecucion dos obxectivos por parte do
alumnado

Criterios de avaliacion

CA4.1 Resaltaronse os puntos fortes das actividades do proxecto

CA4.2 Identificaronse os elementos fundamentais dunha campafia de promocion e difusion

CA4.3 Establecéronse prazos para a promocion das actividades

CA4.4 Caracterizaronse os colectivos aos que se dirixe cada actividade

CA4.5 Xustificouse a importancia dos medios de comunicacidn na promocién e na difusién dos proxectos de animacion sociodeportiva

CA4.6 Utilizaronse as tecnoloxias da informacion e da comunicacion para a elaboracion de materiais de promocion e difusion

CAA4.7 Indicouse a partida econémica dispofiible para promocion

CA4.8 Desefidronse campaiias de promocion e difusion de actividades recreativas e eventos fisico-deportivos incluidos en proxectos de animacion sociodeportiva, utilizando os recursos
dispofibles

4.4.e) Contidos

Contidos

Marketing e publicidade.
Técnicas de promocién e comunicacion. Obxectivos da promocion.
Uso de tecnoloxias da informacion e da comunicacion na promocion e na difusion de proxectos de animacion sociodeportiva.

Accidns promocionais. Control orzamentario.
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4.5.a) Identificacion da unidade didactica

thCIB

N.° Titulo da UD Duracion
5 Evaluacion de proxectos de animacion sociodeportiva 12
4.5.b) Resultados de aprendizaxe do curriculo que se tratan
Resultado de aprendizaxe do curriculo Completo
RA5 - Avalia proxectos de animacion sociodeportiva, analizando os indicadores que permiten a obtencién de datos durante as fases do proxecto Sl

4.5.d) Criterios de avaliacion que se aplicaran para a verificacion da consecucion dos obxectivos por parte do

alumnado

Criterios de avaliacion

CAA5.1 Concretaronse as técnicas, os indicadores, os criterios e os instrumentos de avaliacion de proxectos de animacion sociodeportiva

CAb.2 Especificaronse os momentos nos que se aplican as técnicas de avaliacion

CAA5.3 Determinaronse os procedementos xerais para a xestion da calidade nos proxectos desefiados

CAb5.4 Xustificouse a necesidade da avaliacion para optimizar o funcionamento dos programas, e para garantir a sta calidade e a suta viabilidade

CAA5.5 Determinouse o valor dos indicadores que intervefien no proceso de avaliacion

CAA5.6 Empregaronse as tecnoloxias da informacion e da comunicacion para a elaboracion e a presentacion de informes de avaliacién e memorias

4.5.e) Contidos

Contidos

Avaliacion de proxectos de animacion sociodeportiva.
Técnicas, indicadores, criterios e instrumentos para a avaliacién de proxectos de animacién sociodeportiva.
Soportes informaticos no tratamento da informacion.

Xestion da calidade nos proxectos de animacion sociodeportiva.
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5. Minimos exixibles para alcanzar a avaliacidon positiva e os criterios de cualificacién

MINIMOS ESIXIBEIS:

Os minimos esixibeis para alcanzar a avaliacidn positiva na proba seran todos os criteiros de avaliacion establecidos no Decreto 625/2017, do 15
de xullo, e Orden EFP/301/2019, polo que se establece o curriculo do ciclo formativo de grao superior correspondente ao titulo de Técnico Superior

en Ensefianza y Animacién Sociodeportiva.
CRITERIOS DE CUALIFICACION PROBAS TEORICAS:
- TAREFAS (50%): media ponderada de tddalas tarefas que se van realizar ao longo do curso, expresada en niimero enteiro redondeado &

unidade mais proxima.
- PROXECTO DE PLANIFICACION (50%) : expresado cun niimero enteiro redondeado & unidades méis préxima.

6. Procedemento para a recuperacion das partes non superadas

6.a) Procedemento para definir as actividades de recuperacion

As tarefas suspensas non se recuperan. A sua cualificacion conforma a ponderacion final.

O proxecto esta suxeito a revisién constante por parte do profesor.

6.b) Procedemento para definir a proba de avaliacion extraordinaria para o alumnado con perda de dereito a
avaliacion continua

O alumnado con perda de avaliacion continua sera avaliado nunha proba extraordinaria que vai consistir en:

- Bateria de tarefas: 50% da nota final.
- Proxecto de planificacién: 50% da nota final.

Hai que obter un minimo de 5 en cada unha das probas para superar 0 mddulo.

7. Procedemento sobre o seguimento da programacién e a avaliaciéon da propia
practica docente

Os propios resultados trimestrais dos alumnos.
Realizacion dunha enquisa de seguimento da programacion trimestral.
Realizacion dunha enquisa de valoracion final.

8. Medidas de atencidn a diversidade

8.a) Procedemento para a realizacién da avaliacién inicial

Reunién inicial co grupo e realizacién dunha bateria de preguntas referidas aos contidos do mddulo.
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8.b) Medidas de reforzo educativo para o alumnado que non responda globalmente aos obxectivos programados

Traballo adicional e titorias en funcion das carencias que se detecten.

9. Aspectos transversais

9.a) Programacién da educacion en valores

Fomentarase a colaboracién mediante os traballos en grupo.

Fomentarase o respecto as opinions mediante realizacion de debates e discusions.
Esixirase limpeza e orde nos traballos.

Esixirase boa expresion e correccion de fallas de ortografia.

Fomentarase o respecto cara a & diversidade.

9.b) Actividades complementarias e extraescolares

En principio non esta programada ningunha actividade extraescolar para os alumnos do médulo.
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