DEBUXO TECNICO li

CONTIDOS, CRITERIOS DE AVALIACION, ESTANDARES DE
APRENDIZAXE, COMPETENCIAS CLAVE, MINIMOS EXIXIBLES E
TEMPORALIZACION.
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Obxect Contidos Criterios de avaliacion Estandares de aprendizaxe C. clave Instr. Avaliac. Minimos Exixibles Tempor.
SD | PO | AC
Bloque 1. Xeometria e debuxo técnico

b = B1.1. Resolucién de B1.1. Resolver problemas de = DT2.B1.1.1. Identifica a estrutura = CCL Identifica a estrutura 35

d problemas xeométricos. tanxencias mediante a xeométrica de obxectos industriais ou xeométrica de obxectos sesioéns
B1.2. Proporcionalidade. aplicacion das prqpiedades do arquitecténicos a partir da_anélise de indugtriais ou .

§ Rectangulo &ureo. arco capaz, dos eixes e cent_rps plantas,’alzac_ios, perspectivas ou x| X X arqmtggtc')nlcos a partir

d Aplicacions. radlqals e/ou da! transformacion fotografias, smglando 0s seus da analise de plaqtas,

. y de circunferencias e rectas por elementos basicos e determinando as alzados, perspectivas

| = B1.3. Construcion de inversion, indicando principais relacions de ou fotografias,

I flguras planas graficamente a construcion proporcionalidade. sinalando os seus
equivalentes. auxiliar utilizada, os puntos de elementos basicos e
B1.4. Relacion entre os enlace e a relacion entre os + DT2.B1.1.2. Determina lugares - CMC determinando as
angulos e a circunferencia. seus elementos. xeométricos de aplicacién ao debuxo CT x| x x principais relacions de
Arco capaz. aplicando os conceptos de potencia ou proporcionalidade.
B1.5. Aplicacions. inversion. « Determina lugares
B1.6. Potencia dun punto xeomeétricos de
reépécto a unha un pu . DT2.B1 .1.3. Transforma por inversion | = CAA apI!cacién ao debuxo

; ferencia figuras plgnas compqstas por pgntos, apllcando.os conceptos
gg:pminaciér{ e reptas e c_:lrcunferfencgs de,scrlblndq,as _de pot_e’nC|a ou
. . . suas posibles aplicacions a resolucion inversion
propiedades do eixe radical de problemas xeomeétricos
e do centro radical. P ) . * Transforma por
Aplicacion a resolucion de ] ] inversion figuras planas
tanxencias. = DT2.B1.1.4. Selecciona estratexias = CSIE compostas por puntos,
. para a resolucion de problemas E rectas e circunferencias
B1.7. Inversion. xeométricos complexos, analizando as x| x x| describindo as suas
Determinacion de figuras posibles soluciéns e transformandoos posibles aplicaciéns &
inversas. Aplicacion a por analoxia noutros problemas mais resolucién de
resolucion de tanxencias. sinxelos. prablemas xeométricos.
* Resolve problemas de
= DT2.B1.1.5. Resolve problemas de = CMC X| X X| tanxencias aplicando as
tanxencias aplicando as propiedades CT propiedades dos eixes
dos eixes e centros radicais, e e centros radicais, e
indicando graficamente a construcion indicando graficamente
auxiliar utilizada, os puntos de enlace a construcion auxiliar
e a relacion entre os seus elementos. utilizada, os puntos de
enlace e a relacién
entre os seus
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elementos.

b B1.9. Trazado de curvas = B1.2. Debuxar curvas ciclicas e | = DT2.B.1.2.1. Comprende a orixe das CCL Resolve problemas de

. d conicas e técnicas. conicas e identificar os seus curvas conicas e as relacions métricas pertenza, interseccion e
B1.10. Curvas conicas. principais elementos, utilizando entre elementos, describe as suas X X tanxencias entre linas

"€ Orixe, determinacion e as suas propiedades propiedades e identifica as suas rectas e curvas conicas,

' g trazado da elipse, a fundamentais para resolver aplicacions. apllc_ando as suas 3

. parabola e a hipérbole. problem_as de' pgrtenzg, propiedades, e xustifica

L tanxencia ou incidencia. « DT2.B1.2.2. Resolve prob|emas de CAA o procedemento

- g:igg'geﬁgﬁggg%ﬁa: pertenza, interseccion e tanxencias utilizado.
trazac,io das curvas cidlicas entre lifas rectgs e curvas conicas, X X « Traza curvas conicas
e envolventes. aplicando as stias propiedades, e logo de determinar os

xustifica o procedemento utilizado. elementos que as

B1.12. Resolucion de definen, tales como
problemas de pertenza, = DT2.B1.2.3. Traza curvas conicas logo CSIE eixes, focos, directrices,
tam.(en(.:l’a e incidencia. de determinar os elementos que as E tanxentes ou asintotas,
Aplicacions. definen, tales como eixes, focos, resolvendo o seu
B1.13. Homoloxia. directrices, tanxentes ou asintotas, x| x trazado por puntos ou
Determinaciéon dos seus resolvendo o seu trazado por puntos por homoloxia respecto
elementos. Trazado de ou por homoloxia respecto a a circunferencia
figuras homologas. circunferencia.
Aplicacions.

= b B1.8. Transformaciéns = B1.3. Relacionar as = DT2.B1.3.1. Comprende as CCL Aplica a homoloxia e a

. d xeométricas. Aplicacions. transformaciéns homoldxicas caracteristicas das transformacions afinidade & resolucion
B1.13. Homoloxia. coas suas aplicacions & homoldxicas, identifica os seus X X de problemas

e Determinacion dos seus xeometria plana e aos sistemas invariantes xeométricos e describe as xeométricos e a

' g elementos. Trazado de de representaciér), valorando a suas aplicacions. representacion de

. figuras homologas. rapidez e a exactltudg nos formas planas.
Aplicacions. tra_n;adc_@ que proporciona a sua |« DT2.B1.3.2. Aplica a homoloxia e a CSIE « Desefia a partir dun

- B1.8. Transformacions utilizacion. afinida}d(_-:‘ a resQIucién de prqt')Iemas E x| X bosquexo Qrevio ou
xeométricas. Aplicacic')ns. xeomeétricos e a representamon de reproduce 4 escala

formas planas. conveniente figuras
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B1.13. Homoloxia. = DT2.B1.3.3. Desefia a partir dun = CMC planas complexas, e
Determinacion dos seus bosquexo previo ou reproduce a CT indica graficamente a
elementos. Trazado de escala conveniente figuras planas construcion auxiliar
figuras homologas. complexas, e indica graficamente a utilizada.

Aplicaciéns. construcion auxiliar utilizada.
B1.14. Afinidade.
Determinacion dos seus
elementos. Trazado de
: ) - X X
figuras afins. Construcion
da elipse afin a unha
circunferencia.
B1.15. Trazado de figuras
planas complexas
utilizando escalas e
construcions auxiliares
axeitadas.
Bloque 2. Sistemas de representacion

b B2.1. Punto, recta e plano B2.1. Valorar a importancia da = DT2.B2.1.1. Comprende os = CAA Comprende os 46

. d no sistema diédrico. elaboracion de debuxos a man fundamentos ou principios xeométricos fundamentos ou sesions
B2.2. Resolucion de alzada para desenvolver a que condicionan o paralelismo e a principios xeométricos

e problemas de pertenza, visiéq espacigl, analizando a perpendicHIaridade eptre rectz.as e que copdicionan o]

s g incidencia, paralelismo e posicion reIatwg e_zntre rectas, planos, utilizando o S|§tema diédrico x| X paralells_mo ea

. : . planos e superficies, ou, de ser o caso, o sistema de planos perpendicularidade

. perpendicularidade. ! o , L

identificando as suas relacions cotados como ferramenta base para entre rectas e planos,
= | B2.3. Determinacion da métricas para determinar o resolver problemas de pertenza, utilizando o sistema
verdadeira magnitude de sistema de representacion posicién, minimas distancias e diédrico ou, de ser o
segmentos e formas axeitado e a estratexia idonea verdadeira magnitude. caso, o sistema de
planas. que solucione os problemas de planos cotados como
B2.4. Construcién de representacion de corpos ou » DT2.B2.1.2. Representa figuras planas | = CSIE ferramenta base para
figuras planas no sistema espazos tridimensionais. contidas en planos paralelos, E resolver problemas de
diédrico. perpendiculares ou oblicuos aos X| X pertenza, posicion,
B2.5. Abatemento de planos de pro>§ecci(’)r’1, trazando as minimas distancias e
planos. Determinacion dos suas proxecciéns diédricas. verdadeira magnitude
seus elementos. » Representa figuras
= DT2.B2.1.3. Determina a verdadeira = CAA Xl X planas contidas en

Aplicacions.
B2.6. Xiro dun corpo

magnitude de segmentos, angulos e
figuras planas utilizando xiros,

planos paralelos,
perpendiculares ou
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xeomeétrico. Aplicacions. abatementos ou cambios de plano en oblicuos aos planos de
B2.7. Cambios de plano. s?stema diéd:ico e, de ser o caso, no pl:oxeccic')n, tr_a}zando as
Determinacién das novas sistema de planos cotados. i?fdsrierixer?:ﬁ?i;m )
proxeccions. Aplicacions. RS EIET e
. DT2.B2.1.4. Representa o hexaedro » CSIE verdadeira magnitude
B2.8. Afinidade entre ou cubo en calquera posicion respecto de segmentos, angulos
proxeccions. aos planos coordenados, o resto dos e figuras planas
B2.9. Problema inverso ao poliedros regulares, prismas e utilizando xiros,
abatemento. piramides en posicidns favorables, coa abatementos ou
B2.10. Corpos xeomeétricos axuda das sUas proxeccions diédricas, cambios de plano en
no sisterna diédrico. determinando partes vistas e ocultas. sistema diedrico e, de
ser 0 caso, no sistema
B2.11. Representacion de de planos cotados.
poliedros regulares. - Representa o
Posicions singulares. X/ X hexaedro ou cubo en
B2.12. Determinacion das calquera posicion
suas seccions principais. respecto aos planos
B2.13. Representacion de coordenados, o resto
prismas e piramides. dqs polledrqs regulares,
prismas e piramides en
posicions favorables,
coa axuda das suas
proxeccions diédricas,
determinando partes
vistas e ocultas.
b B2.14. Representacion de B2.2. Representar poliedros DT2.B2.2.1. Representa cilindros e = CMC Representa cilindros e
. d cilindros, conos e esferas. regulares, piramides, prismas, conos de revolucion aplicando xiros ou CT conos de revolucion
Seccions planas. cilindros e conos mediante as cambios de plano para dispor as suas |, CAA aplicando xiros ou
e B2.15. Determinacion de sUas proxeccions ortograficas, proxeccions diédricas en posicion cambios de plano para
' g seccions planas e apallzando as posicions favo['able para resolver problemas de X X dispor asslas
. elaboracion de singulares respecto aos planos medida. proxeccions diédricas
desenvolvementos. de proxeccion, determinando as en posicién favorable
= - relacions métricas entre os para resolver
B2.16. Interseccions. seus elementos, as seccions problemas de medida.
B2.17. Xiros, abatementos planas principais e a verdadeira
ou cambios de plano para magnitude ou desenvolvemento | . DT2.B2.2.2. Determina a seccion » CMC X X Determina a seccion
determinar a verdadeira das superficies que os plana de corpos ou espazos CT plana de corpos ou
magnitude de elementos conforman. tridimensionais formados por espazos tridimensionais
superficies poliédricas, cilindricas, formados por
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de pezas tridimensionais. conicas e/ou esféricas, debuxando as superficies poliédricas,
suas proxeccions diédricas e obtendo cilindricas, conicas e/ou
a sua verdadeira magnitude. esféricas, debuxando
as suas proxeccions
diédricas
= DT2.B2.2.3. Acha a interseccién entre | = CMC Acha a interseccion
lifas rectas e corpos xeométricos coa CT entre linas rectas e
axuda das suas proxeccions diédricas corpos xeométricos coa
ou a sua perspectiva, indicando o axuda da suas
trazado auxiliar utilizado para a proxeccions diédricas
determinacién dos puntos de entrada e X X ou a sua perspectiva,
saida. indicando o trazado
auxiliar utilizado para a
determinacion dos
puntos de entrada e
saida
= DT2.B2.2.4. Desenvolve superficies = CAA Desenvolve superficies
poliédricas, cilindricas e conicas, coa poliédricas, cilindricas e
axuda das suas proxeccions diédricas, conicas, coa axuda das
utilizando xiros, abatementos ou suas proxeccions
cambios de plano para obter a diédricas, utilizando
verdadeira magnitude das arestas e X X Xiros, abatementos ou
caras que as conforman. cambios de plano para
obter a verdadeira
magnitude das arestas
e caras que as
conforman.
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= b = B2.18. Sistemas = B2.3. Debuxar axonometrias de | = DT2.B2.3.1. Comprende os = CMC Comprende os 19
. d axonométricos ortogonais. poliedros regulares, piramides, fundamentos da axonometria CT fundamentos da T
. B2.19. Posicion do triedro prismas, cilindros e conos, ortogonal, clasificando a sua tipoloxia axonometria ortogonal,
"€ fundamental. dispondo a sua posicion en en funcién da orientacion do triedro clasificando a sua
' g ~ funcién da importancia relativa fundamental, determinando o triangulo tipoloxia en funcion da
L * B2.20. Relacién entre o das caras que se desexen de trazas e calculando os coeficientes orientacion do triedro
: triangulo de trazas e os amosar e/ou da conveniencia de reducion. X X fundamental,
= eixes do sistema. dos trazados necesarios, determinando o
= B2.21. Determinacion de utilizando a axuda do triangulo de trazas e
coeficientes de reducion. abatemento de figuras planas calculando os
) . situadas nos planos coeficientes de
' anc.Ji%rrTgt)r?g)sxlaartganais. coorfjgnados, calcula_n’do os reducion. -'Debuxa
Vantaxes e inconvenientes coeflcu?ntes de reducpp e axonometrias de ¢
) determinando as seccions
* B2.23. Representacion de planas principais. » DT2.B2.3.2. Debuxa axonometrias de |+ CCEC Debuxa axonometrias
figuras planas. corpos ou espazos definidos polas de corpos ou espazos
= B2.24. Representacion sUas vistas principais, dispondo a sua definidos polas suas
simplificada da posicion en funcion da importancia vistas principais,
circunferencia. relativa das caras que se desexen dispondo a sua posicion
. B2.25. Representacion de amosar e/ou da c_onveniencia dos X X en funci(')n_ da _
COTPOS XEOMEHrCos e trazados necesarios. importancia relativa das
espazos arquitectonicos. ger::ﬁgaqrujc?f (;i:sexen
Seccions planas. L
Interseccions. conveniencia dos.
trazados necesarios
= DT2.B2.3.3. Determina a seccion = CMC Determina a seccion
plana de corpos ou espazos CT plana de corpos ou
tridimensionais formados por espazos tridimensionais
superficies poliédricas, debuxando x| X formados por
isometrias ou perspectivas cabaleiras. superficies poliédricas,
debuxando isometrias
ou perspectivas
2. cabaleiras
Blogue 3. Documentacidn grafica de proxectos
b = B3.1. Elaboracion de = B3.1. Elaborar bosquexos, = DT2.B3.1.1. Elabora e participa = CSC X Identifica formas e 10
. d bosquexos, esbozos e esbozos e planos necesarios activamente en proxectos cooperativos medidas de obxectos sesions

planos.

para a definiciéon dun proxecto

de construcidon xeométrica, aplicando

industriais ou
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e B3.2. Proceso de desefio sinxelo relacionado co desefio estratexias propias adecuadas a arquitecténicos, a partir
- g ou fabricacion: perspectiva industrial ou arquitecténico, linguaxe do debuxo técnico. dos planos técnicos que
) histérica e situacion actual. valorar a exactitude, a rapidez e os definen.
f e a limpeza que proporciona a .
o informaticas, planificar de medidas de obxectos industriais ou CT X industriais ou obxectos
B3.4. Planificacién de maneira conxunta o seu arquitecténicos, a partir dos planos arquitectonicos
proxectos. desenvolvemento, revisar o . técnicos que os definen. digpondo as vis:tas, os
B3.5. Identificacion das avance dos traballos e asumir cortes e/ou as secciéns
fases dun proxecto. as tarefas encomendadas con | - DT2.B3.1.3. Debuxa bosquexos a man | = CCEC necesarias. tormando
Programacion de tarefas. responsabilidade. alzada e esbozos cotados para N medidas directamente
B3.6. Elaboracién das posibilitar a comunicacion técnica con da realidade ou de
primeiras ideas. outras persoas. perspectivas a escala,
B3.7. Tipos de planos: de elaborando bosquexos
o ' = DT2.B3.1.4. Elabora esbozos de = CCEC a man alzada para a
situacion, de conxunto, de conxuntos e/ou pezas industriais ou elaboracion de debuxos
montaxe, de instalacién, de obxectos arquitectonicos, dispondo as cotados e planos de
detalle, de fabricacion ou vistas, os cortes e/ou as seccions montaxe, instalacion,
de construcion. necesarias, tomando medidas detalle ou fabricacion,
B3.8. Presentacion de directamente da realidade ou de de acordo coa
proxectos. perspectivas a escala, elaborando normativa de
B3.9. Elaboracion da bosquexos a man alzada para a aplicacién.
documentacién grafica dun elaboracion de debu_xos cotgdos e
proxecto grafico, industrial planos .de m,ontaxe, instalacion, detalle N
ou arquitectonico sinxelo. ou fabricacién, de acordo coa
normativa de aplicacion.
B3.10. Debuxo de
bosquexos a man alzada e
esquemas.
B3.11. Elaboracion de
debuxos cotados.
B3.12. Elaboracién de
esbozos de pezas e
conxuntos.
b B3.13. Posibilidades das = B3.2. Presentar de xeito = DT2.B3.2.1. Comprende as = CD X Representa obxectos 10
. d tecnoloxias da informacién individual e colectivo os posibilidades das aplicacions industriais ou sesiéns
e da comunicacion bosquexos, os esbozos e os informaticas relacionadas co debuxo arquitecténicos coa
e aplicadas ao desefio, a planos necesarios para a técnico, e valora a exactitude, a axuda de programas de
edicion, ao arquivamento e definicion dun proxecto sinxelo rapidez e a limpeza que proporciona a debuxo vectorial 2D,
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=g a presentacion de relacionado co desefio sua utilizacion. creando entidades,
. proxectos. industrial ou arquitecténico, importando bloques de
||+ B314 Deburovectorial | Veloar 3 oactiudo o rapicez o bblotecas edtands
2D. Debuxo e edicion de
entidades. Creacion de utilizacion de aplicaciéns » DT2.B3.2.2. Representa obxectos - CD informacion relacionada
bloques. Visibilidade de informaticas, planificar de industriais ou arquitectdnicos coa en capas diferenciadas
capas. maneira conxunta o seu axuda.de programas de qebuxo pola sta utilidade «
) desenvolvemento, revisar o vectorial 2D, creando entidades, Representa obxectos
B3.15. Depyxo vegtgflal avance dos traballos e asumir importando bloques de bibliotecas, industriais ou
3D. Insercion e edicion de as tarefas encomendadas con editando obxectos e dispondo a X arquitectonicos
solidos. Galerias e responsabilidade. informacion relacionada en capas utilizando programas de
bibliotecas de modelos. diferenciadas pola sua utilidade. creacion de modelos en
Incorporacion de texturas. 3D, inserindo sélidos
B3.16. Seleccion do elementais,
encadramento, a manipulandoos ata
iluminacién e o punto de obter a forma buscada.
vista. * Presenta os traballos
. = DT2.B3.2.3. Representa obxectos = CD de debuxo técnico
B3.17. Resolucién de industriais ou arquitectonicos utilizando utilizando recursos
exercicios de debuxo programas de creacién de modelos en graficos e informaticos
técnico utilizando recursos 3D, inserindo solidos elementais, de xeito que estes
informaticos. manipulandoos ata obter a forma sexan claros e limpos, e
buscada, importando modelos ou X que respondan ao '
obxectos de galerias ou bibliotecas, obxectivo para os que
incorporando texturas, seleccionando se realizaron
o0 encadramento, a iluminacién e o
punto de vista adecuado ao propésito
buscado.
= DT2.B3.2.4. Presenta os traballos de = CD
debuxo técnico utilizando recursos
graficos e informaticos, de xeito que X

estes sexan claros e limpos, e que
respondan ao obxectivo para os que
se realizaron.




OBXECTIVOS EN DEBUXO TECNICO I

1. Realizar trazados xeométricos no plano, referentes a rectificacion de arcos, conecendo
os seus fundamentos tedricos.

2. Construir e debuxar figuras xeométricas planas que tefian a mesma superficie que
outras.

3. Saber aplicar devanditos trazados a realizacion de traballos mais complexos.

4. Usar correctamente o compas, a escuadra e o cartabon, a regra e o lapiz.

5. Conecer e comprender os fundamentos das construcions basicas de tanxencias entre
rectas e circunferencias, e entre circunferencias.

6. Saber aplicar os diferentes procedementos graficos para resolver cada caso.

7. Analizar e ordenar todos os casos de tanxencias estudados para aplicacions, non so6 de
forma illada, sendn inxeridos na definicion dunha forma.

8. Realizar con correccion enlaces, aplicando os casos de tanxencia correspondentes.

9. Conecer e comprender a natureza das curvas conicas, diferenciando as distintas
formas de xerarse.

10. Representar curvas conicas, atendendo as suas propiedades e caracteristicas.

11. Cofiecer e aplicar as propiedades das curvas conicas e a relacion entre os diferentes
elementos de definicidn, incluindo as rectas tanxentes e secantes.

12. Cofiecer e comprender as curvas ciclicas, diferenciando as distintas formas de
xerarse e as caracteristicas de cada unha.

13. Coiecer e comprender a forma de xerar exemplos doutras curvas técnicas, como
evolventes, senoides e lemniscatas.

14. Trazar curvas ciclicas atendendo as suas propiedades e elementos.

15. Contactar coa xeometria proxectiva como ampliacion da xa cofiecida xeometria
euclidiana.

16. Cofecer as relacidns das transformaciéns coa xeometria descriptiva que se estudara
mais adiante.

17. Realizar transformaciéns no plano, tales como homoloxias e os seus casos
particulares, afinidades e investimentos.

18. Aplicar ditas transformacions a outros tipos de problemas.

19. Entender a necesidade e a importancia do sistema diédrico.

20. Conecer o fundamento tedrico do sistema diédrico e diédrico directo.

21. Empregar o sistema diédrico e diédrico directo para resolver problemas de
intersecciones, paralelismo, perpendicularidad e distancias entre puntos, a recta e o
plano.

22. Empregar a terceira proxeccion na resolucion de problemas.

23. Cofiecer e comprender en sistema diédrico e diédrico directo os métodos que
emprega a xeometria descriptiva, tales como os abatimientos, os cambios de plano de
proxeccion e 0s Xiros.

24. Cofiecer métodos como os abatimientos, os cambios de plano de proxeccion e os
Xiros, para representar en diédrico figuras planas.

25. Comprender e empregar o sistema diédrico para resolver problemas xeométricos no
espazo entre puntos, rectas e planos.

26. Comprender e empregar o sistema diédrico para representar as superficies radiadas
no plano.

27. Comprender e empregar o sistema diédrico para resolver problemas xeométricos no
espazo de piramides, conos, prismas e cilindros, as suas seccions planas e respectivos
desenvolvementos.

28. Comprender e empregar o sistema diédrico para representar os poliedros regulares no
plano.



29. Comprender e empregar o sistema diédrico para resolver problemas xeométricos no
espazo de poliedros regulares: proxeccions diédricas, alturas e seccions planas.

30. Entender a necesidade e a importancia do sistema de representacion axonomeétrico.
31. Conecer e comprender vos fundamentos practicos dous sistemas axonométricos e a
sua relacion co sistema diédrico.

32. Comprender e empregar o sistema axonométrico para representar figuras
tridimensionales non plano.

33. Comprender e empregar o sistema axonométrico para resolver problemas
xeométricos non espazo de abatimientos, figuras planas, sélidos e seccions.

34. Entender a necesidade e a importancia do sistema de representacion de perspectiva
caballera.

35. Conecer e comprender os fundamentos practicos da perspectiva caballera, e a sua
relacion co sistema diédrico.

36. Comprender e empregar o sistema de perspectiva caballera para representar figuras
tridimensionales no plano.

37. Comprender e empregar a perspectiva caballera para resolver problemas xeométricos
de abatimientos, figuras planas, sélidos e seccions no espazo.

38. Valorar o sistema de planos acoutados como a base en representacions cartograficas.
39. Entender a necesidade e a importancia da linguaxe grafico como medio de expresion
universal.

40. Diferenciar os distintos tipos de proxectos e valorar a sua importancia no noso dia a
dia.

41. Realizar a presentacion dun proxecto, concibido desde a sua formulacion e
planificacion

42. Valorar os programas informaticos de CAD pola sua exactitude, rapidez, limpeza e
capacidade de modificacion.

43. Realizar debuxos e planos en 2D e 3D utilizando programas de CAD.

44. Completar a presentacion dun proxecto usando os debuxos e planos realizados con
programas de CAD.

CRITERIOS DE CUALIFICACION E PROMOCION

Cada exame sera cualificado da seguinte forma: a puntuacion sera de 10 puntos, sendo 5
deles para os contidos minimos. Na resolucion dos exercicios dos exames, debe quedar
indicado o procedemento para chegar a solucion; pola contra, a pregunta non se
puntuara. A limpeza e presentacion pode baixar ata 1 punto. A nota necesaria para
aprobar a materia en cada avaliacion en xuio ou setembro € de 5 puntos ou superior.
Caso de ter unha nota entre 4'5 e 5, terase en conta para poder aprobar, a asistencia a
clase, o interese e o esforzo do alumno. En cada avaliacion farase a media aritmética dos
exames feitos.
As actividades realizadas polos alumnos recéllense duas veces en cada avaliacion, e a
sua cualificacion sera :

- Actividades entregadas: maximo de 1 punto (0'5 cada vez que se recollen).

- Actividades non entregadas: Sera 0'5 puntos menos, a deducir da nota final de
avaliacion.
Asi, en cada avaliacion, a nota final sera :

- 90% A media dos exames realizados.



- 10% a nota das actividades realizadas. Deducirase da nota final de avaliacion, a
nota das actividades non entregadas se € o caso.

AVALIACION ORDINARIA E EXTRAORDINARIA

Na avaliacién ordinaria en xuino, farase a media aritmética das tres avaliacions,
debendo ser esta media de 5 puntos ou superior.

Na avaliacién extraordinaria de setembro, o exame versara sobre os estandares de
aprendizaxe minimos, necesitando unha nota de 5 puntos ou superior para aprobar .

PROCEDEMENTOS E INSTRUMENTOS DE AVALIACION

SD. Seguemento diario no caderno do profesor.
ACT. Actividades

PO Probas obxectivas

Entre os instrumentos de avaliacion, estan os seguintes

- Exploracion inicial
Para conecer o punto de partida sobre os cofiecementos previos do alumno
mediante unha proba inicial e a observacion dos primeiros dias de clase.

- Caderno do profesor
Farase un seguimiento personalizado da asistencia a clase, rendemento nas
tarefas propostas, participacion, interese, traballo e realizacion das tarefas,
resultados das probas obxectivas

- Probas obxectivas
Para medir o grao de asimilacion da materia.

- Actividades
Para realizar os alumnos, que se entregan duas veces en cada avaliacion para a
sua correccion e cualificacion.

- Rubricas de evaluacion.

O uso da correcta expresion escrita e oral sera obxecto permanente de avaliaciéon
en toda clase de actividades realizadas polo alumno.

RECUPERACION DAS AVALIACIONS PENDENTES.

Cada avaliacion suspensa poderase recuperar ao principio da seguiente avaliacion .
Terase en conta o seguinte:

- A nota obtida na realizacion dos exercicios,10%.

- Exame de recuperacion. 90%.



Como reforzo, os exames se corrixen nas clases para que o alumno observe os seus
errores. O alumnnado pode aclarar ou preguntar as dubidas en todo momento a
profesora.
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