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CM Video disc-jockey e son

Que se aprende
a facer?

En que é&mbitos
se traballa?

Que
ocupacions se
desempefian?

Cales son 0s
modulos deste
ciclo?

Que titulo se
obtén?

Perfil profesional Duracion
2.000 horas

A competencia xeral deste titulo consiste en realizar sesions de animacion musical e visual en vivo e en
directo, e efectuar a captacion, amestura directa, a gravacion e a reproducion de son en calquera tipo de
proxectos sonoros.

As persoas que obtefian este titulo han exercer a sda actividade no mbito do son para produciéns de
cine, video, television, multimedia, radio, industria discografica, espectaculos e instalacions fixas de
sonorizacion, en grandes, medianas e pequenas empresas, piblicas ou privadas, en televisions, pro-
dutoras de cine e video, emisoras de radio, produtoras discograficas, empresas de dobraxe, empresas
de sonorizacién e produtoras de espectdculos, e en empresas dedicadas & producion de eventos musi-
cais publicos, tales como bares musicais, discotecas, salas de festa, salas de baile, salas de concertos
ou festivais, asf como en eventos non estritamente musicais, tales como desfiles de moda, presenta-
cions publicitarias ou feiras de mostras, e en grandes, medianas e pequenas empresas, por conta
propia ou allea, dedicadas ao tratamento dixital de imaxes.

Axudante de son en television; microfonista de cine e video; microfonista de concertos musicais; mi-
crofonista de espectaculos escénicos; axudante de montaxe de son en cine; disc-jockey; video-jockey;
video disc-jockey; light-jockey; retocador fotogréfico dixital.

Na seguinte taboa figuran os mddulos profesionais que compofien este ciclo formativo, xunto co seu
c0digo, a sta duracion e coa informacion do curso no que se imparten.

mm

MP1299 | Captacion e gravacion de son 213
1“ MP1305 | Formacitn e orientacion laboral 107
1° MP1298 | Instalacion e montaxe de equipamentos de son 213
1° MP1301 | Preparacion de sesidns de video disc-jockey 187
1° MP1304 | Toma e edicidn dixital de imaxe 240
2° MP1302 | Animacidn musical en vivo 210
2 MP1303 | Animacidn visual en vivo 210
2° MP1300 = Control, edicién e mestura de son 157
2 MP1306 | Empresa e iniciativa emprendedora 53
2° MP1307 | Formacitn en centros de traballo 410

Nota. Os mddulos en negra estdn asociados a algunha unidade de competencia.

Técnico en Video Disc-jockey e Son.



Que unidades | Atdboa seguinte reflicte, na columna da dereita, as unidades de competencia que se acreditaran se se
de competencia | superan os médulos profesionais deste ciclo formativo que se relacionan na columna da

se acreditan?

Que médulos
profesionais se
validan?

esquerda.

Madulos profesionais superados Unidades de competencia acreditables

UC1402_2 Instalar, montar, desmontar e manter o

MP1298

MP1299

MP1299
MP1300
MP1301

MP1302

MP1303

MP1304

Instalacion e montaxe de equipamentos de
son.

Captacion e gravacion de son.

Captacion e gravacion de son.
Control, edicion e mestura de son.

Preparacion de sesions de video disc-jockey. ' UC1396_2

Animacion musical en vivo.

Animacion visual en vivo.

Toma e edici6n dixital de imaxe.

UC1404_2

UC1403_2

UC1397_2

UC1398_2

UC0928_2

equipamento en producions de son.

Situar e direccionar a microfonia en
producions de son.

Colaborar en operacions de mestura directa,
edicion e gravacion en produciéns de son.

Preparar a infraestrutura e colaborar na
programacion e na promocion de sesions de
animacion musical e visual en vivo e en
directo.

Realizar sesi6ns de animacion musical en
vivo e en directo integrando elementos
luminotécnicos, escénicos e visuais.
Realizar sesiéns de animacion visual en vivo
integrando elementos luminotécnicos,
escénicos e musicais.

Dixitalizar e realizar o tratamento de imaxes
mediante aplicacions informaticas.

Atdboa sequinte detalla, na columna da esquerda, as unidades de competencia que deben acreditarse
exclusivamente a través do procedemento de acreditacion de competencias ou mediante certificados de
profesionalidade, para que se poidan validar os médulos profesionais deste ciclo formativo que figuran
na columna da dereita.

Unidades de competencia acreditadas Madulos profesionais validables

Uc1402_2

UC1403_2

UC1404_2

UC1403_2

UC1396_2

UC1397_2

UC1398_2

UC0928_2

UC1398_2

Instalar, montar, desmontar e manter o
equipamento en produciéns de son.
Colaborar en operacions de mestura
directa, edicidn e gravacion en producions
de son.

Situar e direccionar a microfonia en
producions de son.

Colaborar en operaciéns de mestura
directa, edicion e gravacion en producions
de son.

Preparar a infraestrutura e colaborar na
programacion e na promocion de sesions
de animacion musical e visual en vivo e en
directo.

Realizar sesions de animacion musical en
vivo e en directo integrando elementos
luminotécnicos, escénicos e visuais.
Realizar sesions de animacion visual en
vivo integrando elementos luminotécnicos,
escénicos e musicais.

Dixitalizar e realizar o tratamento de imaxes
mediante aplicacions informéticas.
Realizar sesions de animacion visual en
vivo integrando elementos luminotécnicos,
scénicos e musicais.

MP1298

MP1299

MP1300

MP1301

MP1302

MP1303

MP1304

Instalacion e montaxe de equipamentos de
son.

Captacion e gravacion de son.

Control, edicién e mestura de son.

Preparacidn de sesions de video disc-jockey.

Animacion musical en vivo.

Animacion visual en vivo.

Toma e edicion dixital de imaxe.



CS Producion de audiovisuais e espectaculos

Ciclo formativo de grao superior Titulo LOE

Que se aprende
a facer?

En que é&mbitos
se traballa?

Que
ocupacions se
desempefian?

Cales son 0s
modulos deste
ciclo?

Que titulo se
obtén?

Perfil profesional Duracion
2.000 horas

Planificar, organizar, supervisar e xestionar 0s recursos econémicos, materiais, técnicos e humanos
para a producion de audiovisuais, espectaculos e eventos, asegurando o cumprimento dos plans ou
obxectivos da producion, no tempo e nas condicions de custo e calidade establecidas.

Sector da producion de calquera tipo de programas audiovisuais (cine, video, multimedia, television,
radio e novos medios), asf como producion de espectdculos (artes escénicas, producions musicais e
eventos).

Axudante de producion de cine; axudante de producion de video; axudante de producion de television;
axudante de producion de animacion; axudante de producién de multimedia; axudante de producion de
radio; xefe/a de producion de espectéculos en vivo e eventos; axudante de producién de espectdculos
en vivo e eventos; xerente de compafiia.

Na seguinte taboa figuran os mddulos profesionais que compofien este ciclo formativo, xunto co seu
c0digo, a sta duracion e coa informacion do curso no que se imparten.

mm

MP0923 | Formaci6n e orientacién laboral 107
1“ MP0910 | Medios técnicos audiovisuais e escénicos 187
1° MP0915 | Planificacion de proxectos audiovisuais 266
1° MP0918 | Planificacion de proxectos de espectaculos e eventos 213
1° MP0920 | Recursos expresivos audiovisuais e escénicos 187
2° MP0921 | Administracion e promocion de audiovisuais e espectéculos 175
2 MP0924 | Empresa ¢ iniciativa emprendedora 53
2° MP0925 | Formaci6n en centros de traballo 384
2° MP0922 | Proxecto de producion de audiovisuais e espectéculos 26
2° MP0916 | Xestién de proxectos de cine, video e multimedia 157
2° MP0919 | Xestion de proxectos de espectaculos e eventos 105
2° MP0917 | Xestion de proxectos de television e radio 140

Nota. 0s mddulos en negra estdn asociados a algunha unidade de competencia.

Técnico superior en Producion de Audiovisuais e Espectaculos.



Que unidades | Atdboa seguinte reflicte, na columna da dereita, as unidades de competencia que se acreditaran se se
de competencia | superan os médulos profesionais deste ciclo formativo que se relacionan na columna da
se acreditan? | esquerda.

Madulos profesionais superados Unidades de competencia acreditables

MP0915  Planificacion de proxectos audiovisuais. UC0207_3 Organizar a producion de proxectos de
television.

UC0703_3 Organizar a producion de proxectos
cinematograficos e de obras audiovisuais.

MP0916  Xestion de proxectos de cine, video e UC0209_3 Controlar e verificar os procesos de traballo
multimedia. do produto televisivo.

UCO0704_3 Xestionar os recursos de producion de
proxectos cinematograficos e de obras
audiovisuais.

MP0917  Xestion de proxectos de television e radio. | UC0208_3 Xestionar os recursos de producién en
television.

UC0209_3 Controlar e verificar os procesos de traballo
do produto televisivo.

MP0918  Planificacion de proxectos de espectaculos e | UC1405_3 Organizar e xestionar a preproducién de

eventos. proxectos de espectdculos en vivo e
eventos.
MP0919  Xestion de proxectos de espectéculos e UC1406_3 Xestionar a producion e a representacion de
eventos. espectdculos en vivo e eventos.

UC1407_3 Avaliar os resultados de proxectos de
espectdculos en vivo e eventos.

Que médulos | Ataboa seguinte detalla, na columna da esquerda, as unidades de competencia que deben acreditarse
profesionais se | exclusivamente a través do procedemento de acreditacion de competencias ou mediante certificados de
validan? | profesionalidade, para que se poidan validar os modulos profesionais deste ciclo formativo que figuran

na columna da dereita.

Unidades de competencia acreditadas Médulos profesionais validables

UC0207_3  Organizar a producion de proxectos de MP0915  Planificacion de proxectos audiovisuais.
television.

UC0703_3  Organizar a producion de proxectos
cinematogréficos e de obras audiovisuais.

UC0209_3  Controlar e verificar os procesos de MP0916  Xestion de proxectos de cine, video e
traballo do produto televisivo. multimedia.

UC0704_3  Xestionar os recursos de producion de
proxectos cinematograficos e de obras
audiovisuais.

UC0208_3  Xestionar os recursos de producién en MP0917  Xestion de proxectos de television e radio.
television.

UC0209_3  Controlar e verificar os procesos de
traballo do produto televisivo.

UC1405_3  Organizar e xestionar a preproducion de MP0918  Planificacion de proxectos de espectéculos e

proxectos de espectdculos en vivo e eventos.
eventos.

UC1406_3 Xestionar a producion e a representacion  MP0919  Xestion de proxectos de espectaculos e
de espectdculos en vivo e eventos. eventos.

UC1407_3  Avaliar os resultados de proxectos de
espectaculos en vivo e eventos.

Nota. Os mddulos profesionais MP0920: recursos expresivos audiovisuais e escénicos e MP0921: administracidn e
promocion de audiovisuais e espectaculos validaranse cando se tefian acreditadas todas as unidades de competencia que
se inclden no titulo.



CS Realizacion de proxectos audiovisuais e espectaculos

Ciclo formativo de grao superior Titulo LOE

Que se aprende
a facer?

En que é&mbitos
se traballa?

Que
ocupacions se
desempefian?

Cales son 0s
modulos deste
ciclo?

Que titulo se
obtén?

Perfil profesional Duracion
2.000 horas

Organizar e supervisar a preparacion, a realizacién e a montaxe de proxectos audiovisuais filmados,
gravados ou en directo, asf como rexer 0s procesos técnicos e artisticos de representacions de espec-
taculos en vivo e eventos, coordinando os medios técnicos e humanos e controlando o contido, a for-
ma, 0 proxecto artistico e a calidade establecida.

Sector da producion e realizacion de calquera tipo de programas audiovisuais (cine, video, multimedia,
television e novos medios), e no da producion e a realizacion de espectdculos (artes escénicas,
producions musicais e eventos).

Axudante de direccion en cine; axudante de realizacion de video; axudante de realizacion de television;
responsable de drea de audiovisuais (en empresas alleas & actividade); montador/ora de cine; edi-
tor/ora montador/ora de video; xefe/a de rexedoria; rexedor de espectdculos en vivo; rexedor de
eventos; rexedor de paredes.

Na seguinte taboa figuran os mddulos profesionais que compofien este ciclo formativo, xunto co seu
c0digo, a sta duracion e coa informacion do curso no que se imparten.

mm

MP0912 | Formacion e orientacién laboral 107
1“ MP0910 | Medios técnicos audiovisuais e escénicos 187
1° MP0906 | Planificacion da montaxe e a posproducion de audiovisuais 186
1° MP0902 | Planificacidn da realizacion en cine e video 160
1° MP0904 | Planificacidn da realizacion en television 160
1° MP0908 | Planificacion da rexedoria de espectaculos e eventos 160
2 MP0913 | Empresa ¢ iniciativa emprendedora 53
2° MP0914 | Formaci6n en centros de traballo 384
2° MP0903 | Procesos de realizacion en cine e video 157
2° MP0905 | Procesos de realizacion en television 140
2° MP0909 | Procesos de rexedoria de espectaculos e eventos 140
2° MP0911 | Proxecto de realizacién de proxectos de audiovisuais e espectaculos 26
2° MP0907 | Realizacion da montaxe e posproducion de audiovisuais 140

Nota. Os médulos en negra estén asociados a algunha unidade de competencia.

Técnico superior en Realizacion de Proxectos Audiovisuais e Espectaculos.



Que unidades | Atdboa seguinte reflicte, na columna da dereita, as unidades de competencia que se acreditaran se se
de competencia | superan os médulos profesionais deste ciclo formativo que se relacionan na columna da

se acreditan? | esquerda.

Madulos profesionais superados Unidades de competencia acreditables

MP0902

MP0903

MP0904

MP0905

MP0906

MP0907

MP0908

MP0909

Planificacién da realizacion en cine e video.

Procesos de realizacion en cine e video.

Planificacién da realizacion en television.

Procesos de realizacion en television.

Planificacién da montaxe e a posproducién
de audiovisuais.

Realizacion da montaxe e posproducion de
audiovisuais.

Planificacion da rexedoria de espectéculos e
eventos.

Procesos de rexedorfa de espectéculos e
eventos.

UC0700_3

UC0701_3

UC0702_3

UC0216_3

UC0217_3

UC0218_3
UC0947_3

UC0948_3

UC0919_3

UC0949_3

UC1420_3

UC1421_3

UC1422_3

Determinar os recursos necesarios para o
desenvolvemento do proxecto audiovisual.
Coordinar a dispofiibilidade e a adecuacion
dos recursos humanos, técnicos e artisticos
necesarios para a rodaxe ou gravacion.
Organizar e controlar a rodaxe ou gravacion,
€ 0 proceso de posproducion.

Coordinar o desenvolvemento das
necesidades de realizacion dunha producién
televisiva, do espazo escénico e da posta en
escena nas localizacions.

Asistir no control de realizacion dunha
producion televisiva mediante o control de
medios técnicos e humanos.

Participar na posproducion de produtos
televisivos.

Planificar o proceso de montaxe e
posproducion dun produto audiovisual.
Preparar os materiais e os efectos
necesarios para a montaxe e a
posproducion.

Coordinar os procesos finais de montaxe e
posproducion ata xerar o produto
audiovisual final.

Realizar a montaxe integrando ferramentas
de posproduci6n e materiais de procedencia
diversa.

Determinar as necesidades técnicas e
artisticas, e planificar os ensaios de
espectdculos en vivo e eventos.

Rexer e supervisar 0s procesos técnicos e
artisticos na preparacion e no
desenvolvemento dos ensaios de
espectdculos en vivo e eventos.

Rexer e supervisar 0s procesos técnicos e
artisticos na execucion de espectaculos en
vivo e eventos, en local estable e en xira.



Que modulos | Ataboa seguinte detalla, na columna da esquerda, as unidades de competencia que deben acreditarse
profesionais se | exclusivamente a través do procedemento de acreditacion de competencias ou mediante certificados de
validan? | profesionalidade, para que se poidan validar os médulos profesionais deste ciclo formativo que figuran

na columna da dereita.

Unidades de competencia acreditadas Médulos profesionais validables

UC0700_3  Determinar os recursos necesarios para0 | MP0902  Planificacion da realizacién en cine e video.
desenvolvemento do proxecto audiovisual.

UC0701_3  Coordinar a dispofiibilidade e a adecuacion
dos recursos humanos, técnicos e
artisticos necesarios para a rodaxe ou

gravacion.

UC0702_3  Organizar e controlar a rodaxe ou MP0903  Procesos de realizacion en cine e video.
gravacion, e o proceso de posproducion.

UC0216_3  Coordinar o desenvolvemento das MP0904  Planificacion da realizacion en television.

necesidades de realizacion dunha
producion televisiva, do espazo escénico e
da posta en escena nas localizacions.
UC0217_3  Asistir no control de realizacién dunha MP0905  Procesos de realizacion en television
producion televisiva mediante o control de
medios técnicos e humanos.

UC0218_3  Participar na posproducion de produtos

televisivos.
UC0947_3  Planificar o proceso de montaxe e MP0906  Planificacion da montaxe e a posproducion de
posproducion dun produto audiovisual. audiovisuais.

UC0948_3  Preparar os materiais e 0s efectos
necesarios para a montaxe € a
posproducion.
UC0919_3  Coordinar os procesos finais de montaxe e | MP0907  Realizacion da montaxe e posproducion de
posproducion ata xerar o produto audiovisuais.
audiovisual final.
UC0949_3 Realizar a montaxe integrando ferramentas
de posproducién e materiais de
procedencia diversa.
UC1420_3 Determinar as necesidades técnicas e MP0908  Planificacion da rexedoria de espectaculos e
artisticas, e planificar os ensaios de eventos.
espectaculos en vivo e eventos.
UC1421_3  Rexer e supervisar 0s procesos técnicose  MP0909  Procesos de rexedoria de espectaculos e
artisticos na preparacion e no eventos.
desenvolvemento dos ensaios de
espectdculos en vivo e eventos.
UC1422_3  Rexer e supervisar 0s procesos técnicos e

artisticos na execucién de espectéculos en
vivo e eventos, en local estable e en xira.

Nota. 0 médulo profesional MP0910: medios técnicos audiovisuais e escénicos validarase cando se tefian acreditadas
todas as unidades de competencia que se incltien no titulo.



GS Animacions 3D, xogos e contornos interactivos

Ciclo formativo de grao superior Titulo LOE

Que se aprende
a facer?

En que é&mbitos
se traballa?

Que
ocupacions se
desempefian?

Cales son 0s
modulos deste
ciclo?

Que titulo se
obtén?

Que unidades
de competencia
se acreditan?

Perfil profesional Duracion
2.000 horas

Xerar animacions 2D e 3D para producions audiovisuais e desenvolver produtos audiovisuais multi-
media interactivos, integrando os elementos e as fontes que intervefien na sda creacion, tendo en conta
as slas relacions, as dependencias e os criterios de interactividade, a partir de pardmetros previamente
definidos.

Sector da producion audiovisual (cine, television e video), da animacién 2D e 3D, de multimedia inte-
ractiva e non interactiva, asi como en publicidade e empresas relacionadas con internet e 0S novos
medios.

Animador/ora 3D; animador/ora 2D; intercalador/ora; modelador/ora 3D; grafista dixital; xerador/ora
de espazos virtuais; técnico/a de efectos especiais 3D; integrador/ora multimedia audiovisual; desen-
volvedor/ora de aplicacidns e produtos audiovisuais multimedia; editor/ora de contidos audiovisuais
multimedia interactivos e non interactivos; técnico/a en sistemas e realizacion en multimedia.

Na seguinte taboa figuran os mddulos profesionais que compofien este ciclo formativo, xunto co seu
c0digo, a sta duracion e coa informacion do curso no que se imparten.

IMIM

MP1087 | Animacion de elementos 2D e 3D 292
1“ MP1086 | Desefio, debuxo e modelaxe para animacion 267
1° MP1094 | Formacion e orientacién laboral 107
1° MP1085 | Proxectos de animacion audiovisual 2D e 3D 107
1° MP1090 | Realizacion de proxectos multimedia interactivos 187
2° MP1088 | Cor, iluminacion e acahamentos 2D e 3D 227
2° MP1091 = Desenvolvemento de contornos interactivos multidispositivo 123
2° MP1095 | Empresa € iniciativa emprendedora 53
2 MP1092 | Formacion en centros de traballo 384
2° MP1093 | Proxecto de animacidns 3D, xogos e contornos interactivos 26
2° MP1089 | Proxectos de xogos e contornos interactivos 87
2° MP0907 | Realizacion da montaxe e posproducion de audiovisuais 140

Nota. 0s mddulos en negra estdn asociados a algunha unidade de competencia.

Técnico superior en Animaciéns 3D, Xogos e Contornos Interactivos.

Ataboa seguinte reflicte, na columna da dereita, as unidades de competencia que se acreditaran se se
superan os modulos profesionais deste ciclo formativo que se relacionan na columna da
esquerda.

Médulos profesionais superados Unidades de competencia acreditables

MP1085  Proxectos de animacién audiovisual 2D e 3D. | UC0213_3 Definir os pardmetros de creacién do
proxecto definido, seleccionando e
configurando os equipamentos para realizar
aanimacién de representacions gréficas.

MP1086  Desefo, debuxo e modelaxe para animacién. | UC0214_3 Modelar e representar graficamente os
elementos que conforman a animacion.

MP1087  Animacion de elementos 2D e 3D. UC0215_3 Animar, iluminar e colorear as fontes

MP1088  Cor, iluminacion e acabamentos 2D e 3D. xeradas, situar as cmaras virtuais,
renderizar e aplicar os efectos finais.

MP1089  Proxectos de xogos e contornos interactivos. | UC0943_3 Definir proxectos audiovisuais multimedia

interactivos.
MP1090  Realizacion de proxectos multimedia UC0944_3 Xerar e adaptar os contidos audiovisuais
interactivos. multimedia propios e externos.

UC0945_3 Integrar os elementos e as fontes mediante
ferramentas de autoria e de edicion.



Médulos profesionais superados Unidades de competencia acreditables

MP1091  Desenvolvemento de contornos interactivos  UC0945_3 Integrar os elementos e as fontes mediante
multidispositivo. ferramentas de autoria e de edicion.

UC0946_3 Realizar os procesos de avaliacion do
prototipo, control de calidade e
documentacidn do produto audiovisual
multimedia interactivo.

MP0907  Realizacion da montaxe e posproducion de | UC0919_3 Coordinar os procesos finais de montaxe e
audiovisuais. posproducion ata xerar o produto

audiovisual final.

UC0949_3 Realizar a montaxe integrando ferramentas
de posproduci6n e materiais de procedencia
diversa.

Que médulos | Ataboa seguinte detalla, na columna da esquerda, as unidades de competencia que deben acreditarse
profesionais se | exclusivamente a través do procedemento de acreditacion de competencias ou mediante certificados de
validan? | profesionalidade, para que se poidan validar os médulos profesionais deste ciclo formativo que figuran

na columna da dereita.

Unidades de competencia acreditadas Madulos profesionais validables

UC0213_3  Definir os pardmetros de creacion do MP1085  Proxectos de animacién audiovisual 2D e 3D.
proxecto definido, seleccionando e
configurando os equipamentos para
realizar a animacion de representacions
gréficas.

UC0214_3  Modelar e representar graficamente os MP1086  Desefio, debuxo e modelaxe para animacion.
elementos que conforman a animacion.

UC0215_3  Animar, iluminar e colorear as fontes MP1087  Animacion de elementos 2D e 3D.

xerada_s, situar as camras virtuals, MP1088  Cor, iluminacion e acabamentos 2D e 3D.
renderizar e aplicar os efectos finais.

UC0943_3  Definir proxectos audiovisuais multimedia | MP1089  Proxectos de xogos e contornos interactivos.

interactivos.
UC0944_3  Xerar e adaptar os contidos audiovisuais  MP1090  Realizacion de proxectos multimedia
multimedia propios e externos. interactivos.

UC0945_3 Integrar os elementos e as fontes mediante
ferramentas de autorfa e de edicién.
UC0945_3 Integrar os elementos e as fontes mediante | MP1091  Desenvolvemento de contornos interactivos
ferramentas de autorfa e de edicion. multidispositivo.
UC0946_3 Realizar os procesos de avaliacion do
prototipo, control de calidade e
documentacién do produto audiovisual
multimedia interactivo.
UC0919_3  Coordinar os procesos finais de montaxe e | MP0907  Realizacion da montaxe e posproducion de
posproducion ata xerar o produto audiovisuais.
audiovisual final.
UC0949_3  Realizar a montaxe integrando ferramentas
de posproducidn e materiais de
procedencia diversa.



CS Son para audiovisuais e espectaculos

Ciclo formativo de grao superior Titulo LOE

Que se aprende
a facer?

En que é&mbitos
se traballa?

Que
ocupacions se
desempefian?

Cales son 0s
modulos deste
ciclo?

Que titulo se
obtén?

Perfil profesional Duracion
2.000 horas

Definir, planificar e supervisar a instalacion, a captacion, a gravacion, o control, a emision, a posprodu-
cién e areproducion do son en audiovisuais, radio, industria discografica, espectdculos, eventos e ins-
talacions fixas de sonorizacion, controlando e asegurando a calidade técnica e formal.

No sector audiovisual, radiofonico, discografico, do espectdculo, de eventos e de instalacion de estru-
turas fixas e efémeras de sonorizacion en recintos acoutados.

Xefe/a de son de cine, audiovisuais e espectaculos, técnico/a de son de cine e audiovisuais, técnico/a
de son directo, técnico/a de gravacion musical, técnico/a de gravacion de son en estudio, técnico/a de
son para PA (“public address”), técnico/a de monitores de son, técnico/a de sistemas de son, técnico/a
de son en sistemas sen fios, técnico/a en sistemas de microfonfa, especialista de son, montador/ora e
editor/ora de son, mesturador/ora e masterizador/ora de son.

Na seguinte tdboa figuran os modulos profesionais que compofien este ciclo formativo, xunto co seu
c0digo, a sta duracion e coa informacion do curso no que se imparten.

mm

MP1104 | Comunicaci6n e expresién sonora 133
1“ MP1103 | Electroacustica 133
1° MP1106 | Formacion e orientacién laboral 107
1° MP1097 | Instalacidns de son 213
1° MP1096 | Planificacion de proxectos de son 107
1° MP1098 | Son para audiovisuais 267
2 MP1101 | Axustes de sistemas de sonorizacion 87
2° MP1099 | Control de son en directo 140
2 MP1107 | Empresa e iniciativa emprendedora 53
2° MP1108 | Formaci6n en centros de traballo 384
2 MP1100 | Gravacidn en estudio 175
2° MP1102 | Posproducién de son 175
2° MP1105 | Proxecto de son para audiovisuais e espectaculos 26

Nota. Os médulos en negra estén asociados a algunha unidade de competencia.

Técnico superior en Son para Audiovisuais e Espectaculos.



Que unidades
de competencia
se acreditan?

Que médulos
profesionais se
validan?

Ataboa seguinte reflicte, na columna da dereita, as unidades de competencia que s acreditaran se se
superan os modulos profesionais deste ciclo formativo que se relacionan na columna da
esquerda.

Madulos profesionais superados Unidades de competencia acreditables

MP1096  Planificacion de proxectos de son. UC1408_3 Definir e planificar proxectos de son.

MP1097  Instalacions de son. UC1409_3 Supervisar os procesos de instalacién e
mantemento do sistema de son.

MP1098  Son para audiovisuais. UC1410_3 Supervisar o axuste dos equipamentos e a

MP1100  Gravacion en estudio. captacidn do son, segundo a calidade
requirida no proxecto, para a stia gravacion
ou emision.

MP1102  Posproducion de son. UC1411_3 Realizar a posproducitn de proxectos de
son.

MP1101  Axustes de sistemas de sonorizacion. UC1412_3 Verificar e axustar o sistema de
sonorizacion.

MP1099  Control de son en directo. UC1413_3 Controlar o son en artes escénicas,

espectdculos musicais e eventos.

Ataboa seguinte detalla, na columna da esquerda, as unidades de competencia que deben acreditarse
exclusivamente a través do procedemento de acreditacion de competencias ou mediante certificados de
profesionalidade, para que se poidan validar os médulos profesionais deste ciclo formativo que figuran
na columna da dereita.

Unidades de competencia acreditadas Madulos profesionais validables

UC1408_3  Definir e planificar proxectos de son. MP1096  Planificacion de proxectos de son.

UC1409_3  Supervisar os procesos de instalacion e MP1097  Instalacions de son.
mantemento do sistema de son.

UC1410_3  Supervisar o axuste dos equipamentos ea  MP1098  Son para audiovisuais.

captacion do son, segundo a calidade MP1100  Gravacion en estudio.
requirida no proxecto, para a stia gravacion
0ou emision.
UC1411_3  Realizar a posproducion de proxectos de | MP1102  Posproducién de son.
son.
UC1412_3  Verificar e axustar o sistema de MP1101  Axustes de sistemas de sonorizacion.
sonorizacion.
UC1413_3  Controlar o son en artes escénicas, MP1099  Control de son en directo.

espectaculos musicais e eventos.

Nota. Os médulos profesionais MP1104: comunicacion e expresion corporal e MP1103: electroacstica validaranse
cando se tefian acreditadas todas as unidades de competencia que se inclden no titulo.






CS lluminacion, captacion e tratamento de imaxe

Ciclo formativo de grao superior Titulo LOE

Que se aprende
a facer?

En que é&mbitos
se traballa?

Que
ocupacions se
desempefian?

Cales son 0s
modulos deste
ciclo?

Que titulo se
obtén?

Perfil profesional Duracion
2.000 horas

Realizar proxectos fotograficos completos, captar, rexistrar e tratar imaxes en producions audiovisuais,
e iluminar espazos escénicos en audiovisuais, espectdculos e eventos, determinando e controlando a
calidade técnica, formal e expresiva.

No dmbito da captacion, rexistro de imaxes e iluminacion en produtoras de cine e video, e en emisoras
de television, asi como en empresas dedicadas 4 iluminacion espectacular en calquera clase de espec-
taculos e eventos, e tamén en empresas dedicadas 4 elaboracion, a xeracién e o tratamento dixital de
imaxes fotogréficas.

Cémara de cine, video e television; axudante de cdmara; cdmara de ENG; iluminador/ora de television;
axudante de iluminacion; responsable de iluminacion en espectaculos en vivo; luminotécnico/a de es-
pectdculos en vivo; técnico/a de mesas de control de iluminacion en espectaculos; fotografo/a; foto
fixa; reporteiro gréfico; retocador/ora fotografico/a dixital; supervisor/ora de sistemas dixitais e
vectoriais de imaxe.

Na seguinte taboa figuran os mddulos profesionais que compofien este ciclo formativo, xunto co seu
c0digo, a sta duracion e coa informacion do curso no que se imparten.

mm

MP1162 | Control da iluminacion 133
1“ MP1169 | Formacitn e orientacion laboral 107
1° MP1161 | Luminotecnia 213
1° MP1158 | Planificacién de camara en audiovisuais 133
1° MP1159 | Toma de imaxe audiovisual 187
1° MP1164 | Toma fotogréfica 187
2 MP1170 | Empresa ¢ iniciativa emprendedora 53
2° MP1171 | Formaci6n en centros de traballo 384
2° MP1167 | Gravacion e edicion de reportaxes audiovisuais 140
2° MP1166 | Procesos finais fotogréficos 70
2° MP1168 | Proxecto de iluminacion, captacion e tratamento de imaxe 26
2° MP1160 | Proxectos de iluminacion 105
2 MP1163 | Proxectos fotograficos 122
2° MP1165 | Tratamento fotografico dixital 140

Nota. Os mddulos en negra estdn asociados a algunha unidade de competencia.

Técnico superior en lluminacion, Captacidn e Tratamento de Imaxe.



Que unidades | Atdboa seguinte reflicte, na columna da dereita, as unidades de competencia que se acreditaran se se
de competencia | superan os médulos profesionais deste ciclo formativo que se relacionan na columna da

se acreditan? | esquerda.

Madulos profesionais superados Unidades de competencia acreditables

MP1158  Planificacion de cdmara en audiovisuais.

MP1159
MP1167

MP1160

MP1162

MP1161

MP1163

MP1164

MP1165

MP1166

Toma de imaxe audiovisual.

Gravacion e edicion de reportaxes
audiovisuais.

Proxectos de iluminacion.

Control da iluminacion.

Luminotecnia.

Proxectos fotograficos.

Toma fotogréfica.

Tratamento fotogréfico dixital.

Procesos finais fotogréficos.

UC0939_3

UC0940_3

UC0942_3

UC0210_3

UC0941_3

uc0212_3
UC0941_3

uco211_3

UC1417_3

UC1418_3

UC0928_2

UC1415_3

UC1416_3

UC1419_3

Colaborar no desenvolvemento do plan de
captacion e rexistro de proxectos
audiovisuais.

Verificar a adecuacion técnica e a
operatividade dos recursos de captacion e
rexistro.

Obter imaxes segundo os criterios técnicos,
artisticos e comunicativos do proxecto
audiovisual.

Participar na elaboracién da iluminacion
dun espectéculo en vivo, manténdoa e
reproducindoa en distintas situacions de
explotacion.

Colaborar no desefio e na execucion da
iluminacion de producions audiovisuais.
Servir ensaios e funcions.

Colaborar no desefio e na execucion da
iluminacion de producions audiovisuais.
Xestionar, coordinar, supervisar e realizar a
montaxe, a desmontaxe e 0 mantemento dos
equipamentos de iluminacion para un
espectdculo en vivo.

Desenar, organizar e xestionar proxectos
fotogréficos.

Supervisar e realizar a escenografia, a
iluminacion, a captacién, o rexistro e a
valoracion da calidade das imaxes
fotogréficas.

Dixitalizar e realizar o tratamento de imaxes
mediante aplicacions informaticas.
Xestionar e supervisar os procesos de
dixitalizacion, xeracion de imaxes sintéticas,
tratamento dixital e revelacion de peliculas
Xestionar e supervisar os procesos de
positivacion, impresién e acabamento
fotogréfico.

Garantir os procesos de entrega,
arquivamento e conservacion de imaxes e
materiais fotograficos.



Que modulos | Ataboa seguinte detalla, na columna da esquerda, as unidades de competencia que deben acreditarse
profesionais se | exclusivamente a través do procedemento de acreditacion de competencias ou mediante certificados de
validan? | profesionalidade, para que se poidan validar os médulos profesionais deste ciclo formativo que figuran

na columna da dereita.

Unidades de competencia acreditadas Médulos profesionais validables

UC0939_3  Colaborar no desenvolvemento do plan de | MP1158  Planificacion de cdmara en audiovisuais.
captacion e rexistro de proxectos

audiovisuais.

UC0940_3  Verificar a adecuacion técnica e a MP1159  Toma de imaxe audiovisual
operatividade dos recursos de captacion e ' Mp1167  Gravacion e edicion de reportaxes
rexistro. audiovisuais.

UC0942_3  Obter imaxes segundo os criterios
técnicos, artisticos e comunicativos do
proxecto audiovisual.

UC0210_3 Participar na elaboracion da iluminacion ~ MP1160  Proxectos de iluminacion.
dun espectaculo en vivo, manténdoa e
reproducindoa en distintas situacions de
explotacion.
UC0941_3  Colaborar no desefio e na execucion da
iluminacion de producions audiovisuais.
UC0211_3  Xestionar, coordinar, supervisar e realizar a | MP1161  Luminotecnia.
montaxe, a desmontaxe e 0 mantemento
dos equipamentos de iluminacién para un
espectaculo en vivo.
UC0212_3  Servir ensaios e funcions. MP1162  Control da iluminacién.

UC0941_3  Colaborar no desefio e na execucion da
iluminacion de produciéns audiovisuais.

UC1417_3  Desefiar, organizar e xestionar proxectos  MP1163  Proxectos fotograficos.
fotogréficos.

UC1418_3  Supervisar e realizar a escenograffa, a MP1164  Toma fotogréfica.
iluminacion, a captacién, o rexistro e a
valoracion da calidade das imaxes
fotograficas.

UC0928_2 Dixitalizar e realizar o tratamento de imaxes | MP1165  Tratamento fotografico dixital.
mediante aplicacions informéticas.

UC1415_3  Xestionar e supervisar os procesos de
dixitalizacion, xeracion de imaxes
sintéticas, tratamento dixital e revelacion
de peliculas.

UC1416_3  Xestionar e supervisar os procesos de MP1166  Procesos finais fotogréficos
positivacion, impresion e acabamento
fotografico.

UC1419_3  Garantir os procesos de entrega,
arquivamento e conservacion de imaxes e
materiais fotogréficos.
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Onde informarse

Portal Educativo de Formacion Profesional:
www.edu.xunta.es/fp

Siguenos en:

(@ twitter.com/fpgalicia #FPGalicia
(¥ facebook.com/fpgalicia #FPDualGalicia

Departamentos de orientacion dos centros educativos

Conselleria de Cultura, Educacion e Ordenacion Universitaria
Direccion Xeral de Educacion, Formacion Profesional e Innovacion Educativa
Edificio administrativo de San Caetano

Santiago de Compostela

Teléfonos 981 544 400 - 981 544 376

dxefpie@edu.xunta.es
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Fondo,Social Europeo :mf—n: XUNTH
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